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1.1 - Plantillas de proyecto

Las plantillas de proyecto se utilizan como punto de partida para los proyectos nuevos. Se utilizan las
plantillas por defecto o se definen plantillas personalizadas para que se cumplan las normas de la empresa.

Una plantilla de proyecto proporciona el punto de partida para un nuevo proyecto, como plantillas de vista,
familias cargadas, parametros definidos (por ejemplo, unidades, patrones de relleno, estilos de linea,
grosores de linea, escalas de vista, etc.) y geometria, si se desea.

Al instalar Revit proporciona varias plantillas para diferentes disciplinas y tipos de proyectos de construccion.

También se pueden crear plantillas personalizadas para satisfacer necesidades especificas o para
garantizar el cumplimiento de las normas de la empresa.
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Las plantillas de proyecto usan la extension de archivo .rte.

de constru

arguitectonica

mecanica

Proyecto nuevo

Archivo de plantilla

Plantilla arquitectonica

Crear nuewvo

() Proyecto (®) plantilla de proyecto

Cancelar

"X Seleccionar plantilla

Buscar en: | Spain v| & E; b 4 E.;'._ Vistas *

Vista previa

Mombre

[ Construction-DefaultESPESP. rte
[ DefaultESPESP.rte
EIectrical-DefaultESPESP.rte
Mechanical-DefauItESPESP.r‘te
Plantilla Pixel gestion.rte
PIumbing—DefauItESPESP.rte
Structural Analysis-DefaultESPESP.rte
[ Systems-DefaultESPESP. rte

-

Mombre de archivo: | DefaultESPESP rie

Tipo de archivos: |Ard1ivcs de plantila (*.rte)
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1.2 - Estilos de objeto

En este apartado vamos a ver los estilos de objeto en Revit, es decir, como se muestra la representacion de
nuestro proyecto. Por ello vemos cdmo cambiar los grosores de linea de muros, suelos, cubierta, topografia,
techo, escaleras y barandilla entre otros.

Modificar estilo de objetos

Para realizar estas modificaciones, sin tener nada seleccionado de la vista, vamos a Propiedades y
entramos dentro de la pestafia Modificaciones de visibilidad/gréficos > Editar...

o mediante el comando de teclado VG

Propiedades
Flano de planta v
IF'Iann:.u de planta: Planta Primera j Editar tipo

Graficos H

Escala de vista 1:100

Valor de escala  1: 100

Visualizar modelo Mormal

Mivel de detalle Alto

Visibilidad de piezas Muostrar original

Numero de detalle 1

Fotacian de vista en plano Mingumno

Modificadones de visibilidad fgraficos f R s

COpciones de visualizacian de graficos ﬁ

Subyacente Minguno

Crientadon subyacente Flano

Crientadan Morte de proyecto

Visualizaddn de union de muros Limpiar todas las uniones de muros

Disciplina Arquitectura

Ubicaddn de esquema de color Fonda

Esquema de color ZNiNgung

Esguemas de color de sistema Editar....

Fetiln mnr defertn Ae vienalizacdiasn Ae Mirmmninn j
Ayuda de propiedades aplicar I
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A continuacién hacemos clic en el apartado Estilos de objeto ... localizado en la parte inferior

Modificaciones de visibilidad /graficos para Plano de planta: Planta Primera

Categorias de modelo I Categorias de anotacién | Categorias de modelo analitico | Categorias importadas | Filtros |

¥ Mastrar categorias de modelo en esta vista

Lista de filtros: | Arquitectra d

Proyecddn/Superfide
Lineas Patrones Transp

vishilidad

Aberturas de agujero
Aparatos eléctricos
Aparatos sanitarios
Aparcamiento
Armazdn estructural
Barandillas

Carreteras
Cimentacidn estructural
Cubiertas

Elementos de detalle
Emplazamiento
Entorno

Equipos eléctricos
Equipos espedializados
Equipos mecanicos
Escaleras
Habitaciones
Imagenes raster
Luminarias

=g [ Py o=y ey oy ey oy ey ey ey g g ey ey gy e

|| T o T e s T | T T T T T T T e e T T T | D

Lineas

iMasa

Mabiliario

Modelos genéricos
Montantes de muro corting
Muebles de obra

g ey ey P g gy g Py g ey ey

Muros
Paneles de muro cortina
Piezas
Pilares
Todas Minguna Invertir | Expandir todas |

Las categorias sin modificar se dibujan segin la = —
configuracidn de estilos de objeto. Estilos de olpjeto. ..

Una vez dentro del panel de Estilos de objeto vemos un listado cuya modificacion afectara a todo el
conjunto del proyecto. Podemos modificar:
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Objetos de modelo

Objetos de madelo | Objetos de anotacién | Objetos de modelo analitico | Objetos importados |

filros: | Arquitectura

Grosor de linea

Categoria

Proyeccddn

+ Aberturas de agujero

- Aparatos eléctricos

Aparatos sanitarios

Aparcamiento

- Armazdn estructural

Corte

Fatrdn de linea

Material

Barandillas

- Carreteras

Cimentacién estructural

- Cubiertas

Elementos de detalle

- Emplazamiento

-~ Entorno

- Equipos eléctricos

- Equipos espedializados

Equipos mecanicos

- Escaleras

Luminarias

~Masa

Mobiliario

- Modelos genéricos

Cubierta por defecto

Forma par defecto

Madera - Listel

- Montantes de muro cortina

Muebles de obra

- Muras

Muro por defecto

Paneles de muro cortina

- Piezas

Pilares

Hormigén

- Pilares estructurales

-~ Puertas

Madera - Castario

Rampas

1 e e ha [ [ e [ 1 e

TR EE R e e e e B e e e e e e e e mEm

- Sistemas de mobiliario

[ 5P S0 S ) A0 A R[S ') U Y R U ) R U S0 Y S S ) S S S P S 9 0 1 S

Sistemas de muro cortinag

Sdlido

A

Selecdonar todos Nao selecdionar ninguno

Invertir

Madificar

‘Nuevo

il =

| [aiar pombre |

Objetos de anotacion

o=

Caﬂoetarl

Aplicar I

Ayuda

Estilos de objeto

Objetos de modelo

| Objetos de modelo anaitico | Objetos importados |

Lista de filtros:
Grosor de linea -
Categoria = Color de linea Patrdn de linea
Proyecdon
Anotaciones estructurales 1 N [egro
[#l-- Anotaciones genéricas 1 W [Negro
Cajas de referenda 1 N RGE 000-127-000
| - Cajas de seccion 1 B [Negro
Camino de Tto 1 W Negro Trazo
| #1-- Caminos de escalera 1 W [Negro
- Contorno de llamada 1 W Negro Trazo punto
- Cuadros de rotulacién 1 B Negro
Etiquetas de aparatos eléctricos 1 W Negro
- Etiguetas de aparatos sanitarios 1 B [Negro
Etiquetas de aparcamiento 1 B Negro
- Etiguetas de armazén estructural 1 B Negro
Etiquetas de barandilla g N Negro b
- Etiguetas de cmentacién estructural 1 B Negro
- Etiquetas de cubierta 1 N Negro Sdlido
- Etiguetas de elemento de detalle 1 B [Negro Sélida
- Etiguetas de emplazamiento 1 M Negro
- Etiguetas de equipos eléctricos 1 N [egro
- Etiguetas de equipos espedalizados 1 M Negro
Etiguetas de equipos mecanicos 1 N [egro
- Etiquetas de escalera 1 M Negro
Etiguetas de habitacién b Y N [egro
- Etiquetas de luminaria 1 M Negro
Etiguetas de masa 1 N Negro
- Etiquetas de material 1 W Nearo Sdlida
Etiquetas de mobiliario 1 N [egro
| - Etiquetas de modelo genérico 1 W [Negro
Etiguetas de montaje X N [egro
| - Etiquetas de muebles de obra 1 N [Negro
Etiquetas de multicategoria 1 W Negro
| - Etiquetas de muro 1 W [Negro -|
Selecdonar todos | No seleccionar ninguno Tnvertir adhce e
Nuevo | SUBririr: | Cambiar mombre |
Acptar | Cancdlar | spicer | ayda |

2|
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» Objetos de modelo analitico

J)

Categaria Color de linea Patrdn de linea
[ Casos de carga estructural  Negro Salido
- Cargas acddentales B [egro Sélida
Cargas de nieve I Negro Sélido
W Negro Sélido
I Negro Sélido
W Negro Sélido
B Negro Sdlido
W egro Sélido
.- Cargas vivas de la cubierta B Negro Sdlido
Cimentacién aislada analitica B Negro
- Cimentacién de muro analitica B Negro
Caondiciones de contorno B Negro Sélido
- Losas de cimentacién analiticas B Negro
Muros analiticos N Negro
- Nodos analiticos M Negro Sélida
=) Pilares analiticos N Negro
- Segmento de base N [egro
4 Segmento superior N Negro
| =1 Riostras analiticas W [egro
i Segmento de fin . Negro
- Segmento de inida W [egro
Suelos analiticos I Negro
igas analiticas I [egro
Segmento de fin I Negro
- Gegmento de inicio W [egro
Vinculos rigidos N RGB 000-127-000
- Vincules analiticos B RGB 000-127-000
Seleccionar todos Mo seleccionar ninguna Invertir SRR
Nuevo I SUBHmIF: | Cambiar nombre. |
Acpter | Cancelar | pplicer | Ayuda
» Objetos importados
Objetos de modelo | Objetos de anotacion | Objetos de modelo anaiitico.
Categoriz Patrén dz lnea | Material
imporiacones en famias
Seleccionar todos | No seleccionar ninguno Tnverti e
MBS I S{IpTITer: l Cambler peire I
|
Acptr | Cancelar | apier | apda

oixel &)
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Veamos un ejemplo, modificando las propiedades de los muros. Para ello vamos a Objetos de modelo »
Muros. Aqui podemos modificar los bordes del muro y las lineas ocultas, ya sea el color, el patron de linea
o el material de éstos.

L T, =T = ! ] [ —

BREGER AR AR R R R AR
T T L e

=

|
I‘

Hay que tener en cuenta que estos cambios se aplican a todas las vistas de nuestro proyecto.

En el caso de no visualizarlos en alguna de las vistas, vamos al Nivel de detalle y ponemos Alto.

155

perend B vt oo e

:
.
H—_\_‘—_“—\q

& —
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1.3 - Modificaciones de visibilidad - graficos

En este apartado vamos a realizar todas las modificaciones graficas posibles a una vista en concreto, es
decir, sin entrar dentro del todo el proyecto sino que Unicamente por vista, generando a su vez unos filtros
para una visualizacion diferente de algunos objetos.

Sin tener nada seleccionado de la vista, vamos a Propiedades y entramos dentro de la pestafia
Modificaciones de visibilidad/graficos » Editar... o mediante el comando de teclado VG o VV tal y como
ya hemos comentado con anterioridad.

Propiedades
Plano de planta -
IF'Iann de planta: Planta Primera j Editar tipo

Graficos A

Escala de vista 1:100

Valor de escala  1: 100

Yisualizar modelo Mormal

Nivel de detalle Alto

Visibilidad de piezas Mostrar original

Mumero de detalle 1

Rotacidn de vista en plano Minguno

Muodificadones de wvisibilidad fgraficos . ﬁ i e

Cpciones de visualizacian de graficos

Subyacente Minguno

Crientadan subyacente Plano

Orientadadn Morte de proyecto

Visualizadaon de union de muros Limpiar todas las uniones de muros

Disciplina Arquitectura

Ubicacidn de esquema de calor Fondo

Esquema de color <NiNgung =

Esguemas de color de sistema Editar...

Fetiln nnr defertn de vienalizacdian des Mimmn inn .ll
Ayuda de propiedades aplicar I

p|Xe| E 12 /258
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Aqui todos los cambios que hagamos a todas las categorias, como hemos visto, Gnicamente se van a ver
afectados en esta vista en concreto. Para visualizarlo mejor, buscamos la categoria de Muros por ejemplo,

Modificaciones de visibilidadgréficos para Plane de planta: Planta Primera x|

Categorias de modelo | Categarias de anotacén | Categorias de madelo anaifico | Categorias impertadas | Filras |

[V Mostrar categorias de modelo en esta vists Siuna catagoriz no estd selecdonada, no serd visble.
Lista de filtros: | Arquitectura Joud
Visibilidad — Tramado Nivel de detalle J
Lineas. Patranes. Transparenda
Equipos eléctricos 0 For vists
0 Por vista
m] Por vista
Escaleras [l Por vista
Habitaciones BannEneete R niann = - 5 - 5 Por vista
- Iméagenes raster . o
Lomnaras O Por ists
Gnes 0 Por vists
- aes i Por vists
Mobiliario ] Por vist ta
é 0 Por vista
Montantes de muro cortina [l Por vista
Muebles de obra ] Por vist ta
652 Muros ] Por vists
| % Paneles de muro cortna ] Por vista
[ Piezas ] Por vista
Pilares a Por vista
Pilares estructurales [l Por vista
Puertas ] Por vista
- Rampss ] Por vists
Sistemas de mobiliario [l Por vista
Sistemas de muro cortina ] Por vista
-] Sistamas de vigss estructurak 0 Por vists
Suelos ] Por vista
Techos O Por vista
- Topografia [l Por vista
Vegetacion ] Por vist ta
Ventanas 0 Por vista =
- Modficer capes de anfition
Todas Ninguna tverte | Expand todes | P_ M e e —
Las cat ias sin modificar se in la
e e o ot 1 2. et gt

Aceptar Cancelar Fplicar. Ayuda

y en la columna que hace referencia a las lineas de corte, es decir las que estan seccionadas,

1
||"
N e p—

e A

modificamos sus lineas con el grosor, color y patrén que identifican a la misma

p|Xe| E 13/258
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SERE Tramado L
Limeas Patrones _ EE
o 1 BT = |
A 1 Faieir [t vt e =] ]
__j Jm
a S et | | e
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[

Aplicamos y vemos los resultados en la vista en planta en la cual estamos situados.

T ) ||
==
NN AN

Por lo tanto, si vamos a otra vista, no veremos ningun tipo de modificacién en sus propiedades de
visibilidad.
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Al igual que con las lineas, podemos modificar también sus patrones
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Hay que tener en cuenta que si todos estos cambios los hacemos en el tipo de linea en proyeccion/
Superficie y aplicamos,

: S5 Superfic
Lineas Fatrones Transparenda

S e e g S e
e R e S e S e

me' o e o

no veremos ninguna modificacién aparentemente en nuestra vista en planta ya que tal y como nos indica el
propio nombre, son lineas en proyeccién por lo que no estan seccionadas como lo estan, por ejemplo, los
muros de nuestra vista en planta.

Si lo deseamos podemos volver a entrar dentro de las Lineas o Patrones de corte que hemaos modificado y
restablecer los parametros haciendo clic en Borrar modificaciones.

Graficos depatréndercliens | W G rificos de patrén de rellenc
Modiflcacienes de patrones
P Vit
pavin:  [Retenn oo I -] - |
L
Borrar modiacone [t | corcen |

p|Xe| m 17 /258
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1.4 - Filtros VG

A continuacién vamos a ver todo lo relacionado con la categoria de Filtros, situada dentro de la ventana de
Modificaciones de visibilidad/graficos.

 Modificaciones de visibilidad /graficos para Plano de planta: Planta Primera

Cateqgorias de modelo I Categorias de anotadén I Categorias de modelo analitico I Categorias importadas I F% |
¥ Mostrar categarias de modelo en esta vista

Lista de filtros: | Arquitectura |

Crear nuevo filtro

Por defecto no nos aparece ningun filtro, por lo que deberemos hacer clic en Afiadir, no sin antes Editar/
Nuevo... en el caso de no tener ninguno ya creado.

Modificaciones de visibilidad/graficos para Plano de planta: Planta Primera B 5[
Categorias de modelo I Categorias de anotaddn I Categorias de modelo analitico I Categorias importadas  Filros |
Proyecddn/Superfice Corte
Nombre Visibilidad ‘ = ke s | = ‘ Tramado
‘ Lineas ‘ Patrones ‘ Transparenda | Lineas Patrones ‘
Mo se han aplicado filtros a esta vista. Haga dic en Afiadir para aplicar uno.
ARadir Eliminar | Atriba | Abaja |

Agui se definen y modifican todos los

filtros de documento SEISE

Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

pIX6| E 18/ 258
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Otra manera para Editar o crear un nuevo filtro es mediante el menu Vista > Filtros

2HG - S-@- 8- "OA 8- b

Crea un filtro para modificar la visibiidad y los graficos de elementos en
vistas segun parametros de elemento.

Pulse F1 para obtener mas ayuda

Hacemos clic en Nuevo ...

Zambiar nombre, ..

SUREimiE

pixel 5]
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y definimos el nombre de filtro, el cual nos servira para que Revit nos lo reconozca y por lo tanto nos aplique
el filtro creado con sus propiedades pertinentes al elemento correspondiente tal y como podemos observar
en el siguiente ejemplo.

Nombre de filtro ) x|

MNombre: I muros menores a 15 am|

{* Definir criterios

™ Selecdonar

Aceptamos y podemos definir mas parametros de filtro para acabar de completarlo, asi como la categoria a
la cual se relacionarda y aplicara nuestro filtro, como por ejemplo en este caso la categoria Muros.

—1 [ Categorias —Reglas

Seleccone una o mas categorias para
incluir en el filtro. Los parametros
comunes a estas categorias estaran
disponibles para definir reglas de filtros.

Lista de filtros: | Arquitectura j
[ Ocultar categorias sin marcar

---- [ ] Mobiliario -]
----- [] Modelos genéricos

----- [] Montajes

---- [ ] Montantes de muro cortina

----- [] Muebles de obra

----- L% Muros J
---- [ ] HMiveles

----- El:}l:'aneles de muro corting

----- [ ] Piezas |

Filtr:

Selecdonar todos | Mo selecconar ninguno |

p|Xe| E 20/ 258
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Finalmente establecemos las Reglas de filtro, es decir, definimos que filtre por el criterio que necesitemos.

N x|

7 1 Reglas de filtros

Filtrar por: | (ninguno) j |
frepma) R
Aspereza >
Coefidente de transferenda de calor (L)
Comentarios
- Comentarios de tipo
" |Costo
Codigo de montaje T
Descripcian y 4|
Descripcidn de montaje ;
Fabricante x T
Funcién '
y: |Marca ’
Marca de tipo —
Masa térmica -
Material estructural | G A
Modelo ; i -
Mombre de familia Bapat

Mombre de montaje —
MF - I
| Mota dave | i
Resistenda térmica (R)

Cancelar | URL
—|Valumen

Volumen reforzado estimado ?
Area
<Mas parametros, .. = -

En el ejemplo que estamos tratando a lo largo de este apartado, definimos que filtre por Nombre de tipo
conteniendo 15cm.

N x|

—Reglas de filtros

Filtrar por: |Mombre de tipo j _l
=

contiens

15
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Afnadir filtro

Aplicamos, aceptamos y volvemos a entrar a la ventana de Modificaciones de visibilidad/gréaficos (VV o
VG) en el apartado de Filtros; y ahora si que hacemos clic en Afiadir y seleccionamos nuestro filtro creado.

e S X

[ = =T s S e Seleccione UNG © varios Siros que nsertar,

e | i
el

ey T TEEY 1
= ma=a T

T O

A continuacién, definimos las condiciones para nuestros gréaficos de lineas en el caso de que se cumplan las
condiciones de filtro y por tanto se aplique en nuestro proyecto.

* —— = |

| et e = ez el o -
ol .-I.hl' |
T L
T e — Fuirin 1"""’" j _J
- B ——
| — —— e —
el | =] = |
" = | 1 |

Aplicamos, aceptamos y visualizamos los cambios que cumplen las condiciones establecidas de filtro en
nuestra vista. Vemos en el ejemplo que solamente nos ha modificado o filtrado el Muro basico : Tabique
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cuyo grosor es de 15cm, aplicando las caracteristicas de grosor, color y patron establecidas bajo nuestro
criterio.

e "&'ﬁz'4?::-:'-".—':-::'-:'—':'?.."-:-?:"..'.:"f-'?:"//@-("f:':f“z?f-f-f."-’f--f-:'z.'ﬁ'?-"-f-.-ﬁ'- R ./f /’_.—"'"’:.—"'_;"""'

,H,,;m - //«“{
-"/'

L - z -"-'.—"" .-
z ./.V_;"’ _',-"._/' -:':_-.-'
! ﬂ / -
Fhﬂhlu-r?l '/z"é
M2 M

‘?‘ES

./"/ 3
«'&';ﬂf«f/w *;ff/;/ .
f’/f’;’f*’?fgfi:

e L FTUILET

i
' -f/_/a/ SRR
s i
M ' o

.

e
ST

4 i %
S
;?J?J;i»ff;i;,%i” 4

= :':- e

7
e
.

l- . . " . __f e,
Muros : Muro basico : Tabique - 15 cm o o
T : . :

I':oﬂuor
i - WE F1

(AL

e HIERNES

] | E__“_-__
:

=T

Por lo tanto todos los elementos que contengan la palabra 15 en su tipo se veran modificados por nuestro
filtro.

Los filtros por lo tanto, también pueden tomar relevancia por ejemplo en instalaciones, donde debemos
definir unos criterios de representacion gréfica para cada una de éstas.
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1.5 - Graficos en vista por ejemplar

En este capitulo vamos a realizar todas las modificaciones por ejemplar o tipo de elemento en funcién a un
estilo de detalle de la vista, es decir detalle Alto, Medio o Bajo.

Modificar graficos

Para dar soporte a esta explicacién nos basaremos en el elemento muro. Empezamos seleccionando el
muro

%

N

S

Digtribuidor PB
|
84,75

| RN AR ML D MSNET

B i N o ) s
R T O T el

| Garaje
i B 4.54 @ a
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Si ésta tipologia de muro, queremos que a un nivel de detalle Bajo, por ejemplo, se visualice con un
espesor, NO entraremos dentro de Modificaciones de Visibilidad/graficos tal y como hemos visto hasta
ahora, sino que entramos a Editar tipo en el panel de Propiedades

Propiedades x

Muro bdsico
Interior 40 cm

Muros (1) j Eﬁitﬂfﬁﬂﬂ
Ll.i L RS

R eetrirrinnas

Aqui nos centramos en el apartado de Gréficos.

[Color de relieno de detale bajo

u

Estos nos permiten colocar en un nivel de detalle Bajo, un patron de relleno independiente al que nos ofrece
la propia visualizacion de la vista.

Patrones de relleno x|

Mombre: Patran:

Hormigén (1} a Sl T * _'-1_-:;_ B ;I Muevo |

. . b

Hormigén {2) ‘* im "o s L 1. Editar. ..

e

Plastico

Relleno uniforme |J
Reticulo 1 mm B L Nt ey

Sombreado con lineas cruzadas diagona

Sombreado de lineas cruzadas T T T T 11 I T 11 I I;I

—Tipo de patran
¥ Disefio & Models

Sin patron | | ;E | Cancelar | Ayuda
P
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Aplicamos y observamos que en la vista y nivel de detalles actuales, es decir, nivel de detalle Bajo, nos
aplica las modificaciones realizadas en el elemento seleccionado, que en este caso es el muro superior tal y
como podemos observar.

|1 1]l
= 7t
4 [N
| i
T | | it
r R Al
Distribuider PB I l [

64,75 I 1 Ll i_

Garaje il
84.54 @™
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Procedemos a realizar la misma operacion para el resto de Muros, y todos aquellos que sean del mismo tipo
también se modificaran con los parametros que hemos decidido.

**r ° Z
T

[ |

P I

P |

O

e b e |

| PR

t A ol B |

Distribuidor PB I l \I 1 1]l

75wt 1 1 I | I |

L0 i I—

ed

[
Garaje [

24.59

Si cambiamos el nivel de detalle, desaparecen los cambios ya que éstos los habiamos realizado en un nivel
de detalle bajo, por lo que en uno Medio por ejemplo, no se aplicaran dichos cambios.

Todo este proceso se podria realizar de la misma manera para diferentes elementos, como por ejemplo
Suelos. Hay que tener en cuenta que en los suelos, si estamos en una vista en planta no se veran los
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cambios puesto que éste, no se secciona. En cambio si nos situamos en una vista en seccion, si que
podremos visualizar las modificaciones gréficas establecidas para este tipo de elementos.

Seccidl Longitudinal ' —
i Secddn Transversal 1 . | : | |
i Seccion Transversal 2 - - !
L Seccion Transversal 3 | —
[+ Seccion Transversal 4 =

Modificar graficos por elemento

Por dltimo, si solamente queremos aplicar cambios a un elemento en concreto y no a todos los todos los
que sean del mismo tipo, seleccionamos el elemento > clic botdn derecho mouse > Modificar graficos
en vista > Por elemento

P
= —— Cancelar —
— | | Repetic [Secocin]
e -1 Comandos rederbes k
r . I—l_:—_l:"_"::j | e B e ¥ ] e P ot e —
Cambiar oreniacan de mueo

{
| | icdificar graficos en vista
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Y en el apartado de Lineas de corte, definimos las propiedades que queremos para ése muro o elemento en
concreto.

,‘dLi'ﬂnd:mt!
Grosor: | <Por estio de objeto> 4
Color: !Roju |
Patrén: | <por estio oe objeto> = _|

Aplicamos, aceptamos y vemos los resultados, donde Gnicamente se han modificado la visualizacion gréfica
del elemento seleccionado.

]
e

S LSS SIS S LL LSS AL S LSS S S

£ A
Li =4 At i W e v 3 z v
T B
\ [ ”
P { i ]
P 1]l 7
M A1 _UNE T o 1|4
== 7
| | I 7 ,
| 1 > L [N g %
Distribuidor PB I I \\ N b o 1
64 75 m? | | | | 111 i
| LTSI | 7
4  — 4 — | I
2 I
. .
! /
5 -] 7
a e i
‘ 7
||
- 7 a 4 = fl
a —
o | Garaje [~
g | 1 84.54 m* i 4
. ) i
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1.6 - Lineas

Modificar grosores de linea

A continuacién vamos a tratar los grosores de linea de las diferentes capas que conforman nuestro
proyecto. Para modificarlo hacemos clic en Configuracion adicional, dentro de la pestafia Gestionar de

nuestro panel de herramientas superior.

Autodesk Revit 2014 - Tema 10 - Villa in Decin -

2HG - Q- 2- S OA G- 5 G-~

@ Estilos de objeto [{E Parémetros de proyecto ﬂé Transferir normas de proyecto fﬁ Configuracdn estructural u?ir
O Ui impi izados | [T Conf S MEP -
I | e H;I; Forzados de cursor 5 Unidades de proyects (] Limpiar elementos no utiizados | (I Configuracién & e
W'} Informacidn de proyecto .’% Pardmetros compar tidos E Plantilas de tabla de planificacidn de paneles - adml]x
Seleccionar Configuraciin ;. |
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Es aqui donde vamos a poder personalizar la visualizacion de nuestro proyecto, es decir, los estilos,
grosores, patrones de linea, etc.

m €9 Ubicacién

i IA' Coordenadas -
Configuracién
adidonal || (B Posiden -

Opdones de
disefic  Modelo base

@ Patrones de rellena

Materiales
@ Estilos de visualizaddn de analisis

Opciones de disefio

Gestionar

Gestionar imagenes
:

E‘ij‘ Tipos de estampado

vincules  "EL vista inid
b [ Vista inicial

Gestionar proyecto

=

Fases

| Proceso por fases |

ES/A Versiones Revisiones de plano

=== ] Patrones de linea
:;v

Crea o modifica patrones de linea.
Tramadq

Pulse F1 para cbtener mas ayuda

s
{'\D Configuradcn de sol

Etiquetas de lamada

Etiquetas de alzado

Etiquetas de seccidn

| OD

#— Puntas de flecha
+—

a Cotas temporales

Nivel de detalle

Empezamos con los grosores de linea que podemos modificar tanto en modelo, perspectiva o anotacion.

rosores de inea

Crea o madifica grosores de inea,

5 | Pulse F1 para obtener mas ayuda

e ey

o IR m. O S

T e S RO § TR
I T
L e b R 0RO

pixel 5]

5 e | e | i
D0 P LW om0
HE RO | S
gt F el L
LG e AIEGe 8HEO
b e LB
PG ree DG LIRKG

T e LI IR

0 ey Pl PG e d B MO

0 e Ok RN RO AR L D0
M e EOha  LINGRR LIRS LR RO

i i | i
a 1
1 W O T e b e e e Dl N
[onpryier. i el i - :
= i akt ok ———
e e e e
[T 3 T § [T] i [l = I

LR N T
LB Rt o R LR g I
e e HOD e DA
O T P T [ e .
B Aitas GORR b
e T L
B Ly G R b
b G nn R
B blgdws ueies | Libes
e DRy (SO e L0
e on ik RO D
e LAy RO e DR

e POOOG ey 0000 A LG
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Observamos una serie de grosores en funcion de una escala y de un valor.

La numeracion situada en la columna de la parte izquierda que comprende los valores del 1 al 16,
corresponde a los grosores de linea que podemos asignar a nuestros objetos. Generalmente utilizamos los
5 primeros puesto que en relacion a AutoCad, son los valores que conocemos por 0.00, 0.10, 0.15, 0.18,
0.20, 0.30 etc., aunque en Revit tenemos hasta el nimero 16 por si necesitamos definir mas grosores de
linea en nuestro proyecto.

Observamos también que Revit nos resuelve el tema de las escalas, es decir, 1 a escala 1:10 tiene un
grosor de 0.18mm

1:10
1 0. 1300 mm

por lo que sera mucho mas grueso que a escala 1:500 (0.10mm)

1: 500

ya que, a una escala mayor la linea deberd visualizarse mas fina puesto que de lo contrario se solaparia
con las lineas proximas a éstas. Es por esto que Revit nos define esta clasificacion de grosores en funciéon
de su escala tal y como podemos observar.

1:10 1220 1:50 1:100 1:200 1:500
1 0.1800 mm 0.1500 mm 0.1800 mm 0. 1000 0.1000 0.1000 mm

Estos valores podemos modificarlos a nuestro criterio, generandonos nuestros propios grosores de linea.

1: 500 32300 1: 500

0.1000 mm 01458 mm isoomm
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Modificar patrones de linea

Continuamos con los patrones de linea. Por defecto ya vienen un conjunto de patrones de linea
predefinidos,

Patrones de linea : x|

Mombre: Patran de linea

Hidden =~ = = —————————— . N i
Long dash —

Loose dash = = — —F Editar. ..
Linea de rejila e B e e
Lineas de recubrimiento ------------n-ememmemoeme e Suprimir
Oalls @ @~ 0~ -—-————————————-_a

Overhead = = =  -------emommomecioeooaoaodd Cambiar nombre

Punto e
Rebar Cover Lines =~ ----r-sesemmroveseronoecoosieeaes I:#
TFam 0 sscssmssomsor o=
Trazo doble e R —_
Trazoholgade @ @ - - ----- - - - - -
Trazolargg @ @ @ — — — — — — — —
Trazo pequefioc - -- ;I

Aceptar I Cancelar | Avyuda

S

aunque existe la posibilidad de generar nuevos tipos. Para ello, hacemos clic en Nuevo

Patrones de linea x|

Mombre: Patron de linea

Aligning Line ~ mmememmmmm e QJE'U'D
Alineacian de linea e B L
Basalaie = 3= == cr--em-sdiiodioocwaadiooaood Editar...
Center IR

Cen_trcu - - o = Suprimir

p|Xe| E 33/258

© Pixel 51 - 2017



y especificamos la composicion del tipo de linea y su valor o longitud. Por ejemplo, linea de trazo de 1mm
seguida de espacio de 2mm y con puntos de 3mm de separacion.

Propiedades de patron de linea x|

Un patron de linea esta formado por trazos,
puntos vy espados. Defina la secuenda v las
longitudes, Mota: un punto se dibuja como un trazo
largo de 1,5 puntos.

Mombre: troduzca agui el nombre nuevo
Tipo Valor -
1 ; :
P
3
.q.
3
o
7
8
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Modificar estilos de linea

Finalmente vemos los estilos de linea. Observamos diferentes estilos de linea con sus respectivos grosores,
color y patrones de linea.

x
Estilos de linea |
Grosor de -
Categoria  — Color de linea Patrdn de linea
Proyeccion
T 1 Bl F.GE 000-166-000
....... <Boceto 3 Bl Magenta
------- <Contorno de drea= 5 B Magenta
....... <Derribado > 1 B MNegro Derribado
....... <Eje> i I [egro Centro
....... <Flevado> 1 M [egro Basculante
------- <Envolvente de mallazo> | 1 W RGB 127-127-127 | Trazo
------- <Laminas de mallazo > 1 B RGE 064-064-064 | Sdlido
------- <Més allé > 1 RGE 192-192-192 | 56lido
....... <Oculto > i I [egro Oculto
------- <Separacion de espacios= | 6 B \erde Trazo
------- <Separacién de habitad... | 6 B Cian Trazo
------- Eje de rotacién 6 Azl Centro
....... Lineas 1 B Megro
------- Lineas anchas 3 M 1egro
------- Lineas de aislamiento 1 N Negro Sélido
------- Lineas finas 1 N Negro -
------- Lineas medias 2 N MNegro
------- | ineas oo ltas 1 I Mearn Trazn vl
Seleccionar todos Mo seleccionar ninguno Invertir e s
Muevo | SUpririt: | Cambiar nombre |
Aceptar I Cancelar I Aplicar I Ayuda |

Nuevo estilo de linea

Si no localizamos el estilo de linea deseado, podemos crear uno nuevo haciendo clic en Modificar
Subcategorias > Nuevo

Modificar subcategorias
Ntw | SURKmIT | —ambiar nombre |

Aceptar I Cancelar | aplicar | Ayuda

i
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Introducimos el nombre y la subcategoria de este nuevo estilo de linea

Hueva subcategoria

MNombre:

X

trazos oculots dentro de |a vista

Subcategoria de:

Lineas

Cancelar

_

aplicamos y aceptamos.
|

|
| m—— |

g | G | pma | e |

L ww E
——

[ o - e S SRR

y posteriormente cambiamos o le dotamos de las caracteristicas de estilo que necesitemos. Finalmente

T ﬂj__.t—i- =
[T ] e |

iy | et

- I - pm—— -I “-I“-'I

Todo esto tal y como hemos visto en apartados anteriores, lo aplicamos a los Estilos de objeto y se

mostraran en todas las vistas de nuestro proyecto.
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1.7 - Plantillas de vista

En este segundo capitulo, vamos ver como realizar las plantillas para generar las vistas. Estas plantillas
son las que nos ayudaran a generar de manera rapida y directa todas las vistas de nuestro proyecto,
concretamente a través de una plantilla de vista.

En primer lugar, deberiamos efectuar exactamente lo que se expone en el tema anterior, es decir, preparar
la vista para que se visualice tal y como queremos dotando a los objetos de caracteristicas graficas. Una
vez configurado todo esto, vamos al menu vista, y generamos una plantilla de vista, concretamente creamos
una plantilla a partir de la vista en la que nos encontramos.

EHG- Q- 2 0A @-Q 5 FME--

iD= D @ B © @ &

Modificar Plantllas d= | Visbiidad/ Fitros Lineas  Mostrar Eiminar  Perfil de Renderizar  Galeria de
wsta | Graficos finas lneas ocultas lineas ooutas  corte en Cloud  renderizacion
Selecoonar « Graficos ¥

| £logk 3 o
[k Aplicar propiedades de plantila a vista actual

‘EEC tilla tr de wista actual [
mlﬁ rear plantilla a partr de IE | |

Esto significa que, el conjunto de caracteristicas graficas que tenemos aplicadas en la vista actual y la
escala correspondiente se guardara como plantilla para posteriormente poder aplicarlo en otra vista u otro
proyecto. Por lo tanto, insertamos un nombre para nuestra Nueva plantilla de vista

[X nueva plantilla de vista x|

Mombre; I vistas generales

_.b

Aceptar Cancelar
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Y podemos acabar de ajustar todos los parametros necesarios y aceptamos.

[N Plantillas de vista |
Plantillas de vista ~Propiedades de vista

Filtra de disdplina: Numero de vistas con esta plantila asignada: 0

[ <todo> | | Pardmetro valor Incuir | 4]
Escalapde vista 1:100 v

Filtro de tipo de vista: Valor ct¥escala 1 100

Plano - TEET Visualizar modelo Mormal v
Nivel de detalle Bajo v

Mombres: Visibilidad de piezas Mostrar criginal I

suedi & e onicn: 1-100 Modelo.gmodlﬁc.aaon,as de Editar I
Anotaddn (modificadones Editar... Il
Modelo analiico {modificac Editar... 7
Importaciones (modificacio Editar v
Filtros (modificaciones de Editar v
Visuglizacion de modelo Editar v
Sombras Editar v
Tluminacion Editar v
Exposician fotografica Editar v
Crientadon subyacente  (Plano W
Rango de vista Editar... 3 o
Crientaddn Morte de proye v
Filtro de fases Mostrar todo v
Disciplina Arquitectura v

IE ﬁ Ubicacion de esquema de Fondo v ;I
Aceptar Cancelar | Anlicar propiedades | Ayuda |

P

A continuacién vemos cémo aplicar o utilizar esta nueva plantilla generada.

Para ello, nos cambiamos a otra vista,

Mavegador de proyectos - Tema 10 - Villa in Decin - BASE

E-0. Vistas (todo) =
- Planos de planta

------- Dormitorio principal

------- Dormitorios de invitados

------- Planimetria general
------- Planta Baja
------- Planta Cubierta
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cambiamos la escala de la vista seleccionada

Personalizado...

0
0

I
1:1005

1: 2000
1: 5000

1:100 LJ(D4k G =~ @ @ i 1]

(o S SR S S ST ST
e i BB Y Ne=

el nivel de detalle

|:|E!ajn
E=dMedio

1: 500 ix G Fa 9 i 4

y observamos los cambios visuales que se producen
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Para aplicar la plantilla que tenemos guardada, vamos a Vista > Aplicar propiedades de plantilla a vista
actual

3 | (3

& BE O

Modificar Plantillas de | Visbiidad{ Filtros Lineas  Mostrar Eiminar  Perfil de
vista Graficos finas Ineas ocultas lineas ooutas  corte
Selecdonar v| oy Graficos
de plantila a vista actual

oixel 5]

© Pixel 51 - 2017

e B

Renderizar  Galeria de
en Cloud  renderizaciar
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Seleccionamos nuestra plantilla, aplicamos propiedades y aceptamos.

W Aplicar plantilla de vista x|
~Plantillas de vista ~Propiedades de vista

Filtra de disdplina: Numero de vistas con esta plantila asignada: 0

I <todo= j Parametro Valor Incluir =
Escala de vista 1:100 7

Filtro de tipo de vista: Valor de escala 1 100

IPIanos de dreas, estructurales, dej Visualizar modelo Mormal v
Mivel de detalle Bajo v

MNombres: Visibilidad de piezas Mostrar criginal I

sl giteckinicn i-100 Modelo.gmodlﬁc.aaon,as de Editar v
Anotaddn (modificacones Editar,.. I
Modelo analitico {modificac Editar... 7
Importaciones (modificacio Editar v
Filtros (modificaciones de Editar v
Visualizacion de modelo Editar v
Sombras Editar v
Tluminacion Editar v
Exposician fotografica Editar I
Crientadon subyacente  Plano W
Rango de vista Editar... 3 o
Crientadidn Morte de proye v
Filtro de fases Mostrar todo v

e Disciplina Arquitectura v

IE 19 I Mostrar vistas Ubicacion de esquema de Fondo v ;I

Aceptar Cancelar | mmﬂﬁﬁes | Ayuda |
oy S
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Y finalmente observamos que tenemos exactamente configurada la vista tal y como teniamos la anterior
gracias a nuestra plantilla.
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1.8 - Organizacion del navegador de proyectos

Vamos analizar toda la organizacion del proyecto, concretamente con todo lo relacionado con la
organizacion de las propias vistas de nuestro proyecto, generar plantillas de vista, organizar el Navegador
de proyectos, es decir como queremos ver estas vistas e incluso la organizacion del proyecto por fases.

Empezamos con la organizacion del proyecto. Mediante el Navegador de proyectos, Revit ofrece todo el
conjunto de vistas. Para generar una vista nueva vamos a Vista » Interfaz de usuario » Organizacién del

navegador

Vista  Gestionar  Complementos  Modificar s

pog 2 & L] . 9. fr ) incdente BEn =
oo o =, a = o Y Lines coincidente C )
® Q0 B C ]G e | 9 (55 B i
s de_ Alzado  Vista de . Leyendss Tablasdepianficacén  Caja Plano B i i Canbiar AR | interfozde |

- - de referenca ventanas B Mosaica usuaria

dedade | Vista Secoén Uamads  yistas
derizadin | 30 > plano diserio

Compasicdn de plano Z

+|Barra de estado - Subprayectos

| Barra de estada - Opdones de disefio

Archivos redentes

“E‘Orgmuu de navegador

[Efj Tedas de atceso ripido

o mediante boton derecho del mouse sobre el primer icono del navegador de proyectos, es decir, sobre
Vistas (todo) y finalmente sobre Organizacién de navegador.
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= .0, vistes (Bedal

Mesas 4 -m.uw...
R =

|

Beva
Tare
Elanrreins gemers Flprann prmerd
Feny i sl
Drganizacion de navegador & x|

Vistas | planos |

La lista muestra las organizaciones de navegador definidas actualmente, El
elemento selecdonado es la organizacion gue esta en uso actualmente. Puede
utilizar los botones de la derecha para definir nuevas organizacones de
navegador o editar las existentes.

Muevo

todo

Editar

Zambiar normbre

SUprinmie

Aceptar Cancelar Aplicar Avyuda

Aqui observamos el listado con las organizaciones de navegador que tenemos definidas en ese momento,
donde el elemento que aparece seleccionado es la organizacién que esta en uso. Finalmente si nuestra
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intencion es definir nuevas organizaciones de navegador o editar las existentes, hacemos clic en el boton de
Nuevo, situado en la parte derecha de esta ventana.

Organizacion de navegador |

Vistas | Planos I

La lista muestra las organizaciones de navegador definidas actualmente, El
elemento selecdonado es la organizacion gque esta en uso actualmente. Puede
utilizar los botones de la derecha para definir nuevas organizaciones de
navegador o editar las existentes,

Villa in Dedn Editar

Cambiar nombre

Suprirnir

Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

En primer lugar debemos definir un nombre para esta nueva organizacién de navegador

[N Crear nueva organizacion de navegadot x|

Mombre: | clasificacion de la vista

Aceptar Cancelar
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Aceptamos y nos aparece una nueva ventana. En la pestafia de Agrupacion y clasificacion de ésta, nos
permite agrupar por varios parametros que ya estan preparados.

Propiedades de organizacion de navegador ) o E[

Filtrado Agrupacdn y dasificacion |

Organizadon de navegador: dasificadon de la vista
Especifigue |as reglas de agrupacdion/dasificacion para esta organizacion de

navegador.
Agrupar por: <Minguno = j
- <Minguno =
Utillizando: Disciplina
Escala de vista
¥ par: Familia

Familia v tipo
Utiizando: h_
Filtro de fases

Y por: Mivel asociado

Nivel de detalle
Utilizanda: Mombre de plano
Mombre de vista
: Mumero de plano
¥ por: Plantilla de vista
e Tipa
Utlizando: Titulo en plano
¥ por: <Minguno= j
Utilizando: I8 LA B Rarat e e I 1 3: " Caracteres iniciales
Y por: <Ninguno j
Utilizando: H Tailes s caraeiarns | e L) Cxpactaras inicidles

En este caso y como ejemplo de refuerzo, trataremos las fases del proyecto. Podemos colocar todas
nuestras vistas en funcion a una fase constructiva y, por tanto, en Agrupar por: seleccionamos Fase

Propiedades de organizacion de navegador ] E x|

Filtrado Agrupacdn v dasificadon |

Organizacion de navegador: dasificadon de la vista
Especifique |as reglas de agrupacon/dasificacion para esta organizadon de

navegador,
Agrupar por |_ ~]
Utilizando: f* Todos s caracteres | 1 3: € Carackeres iniciales
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Ademas, en el apartado Y Por: podemos seleccionar Disciplina. Con esto conseguimos diferenciar entre una
disciplina arquitectonica, instalaciones, estructura etc.

Por lo tanto, todos estos parametros que afiadimos son las ramificaciones que posteriormente veriamos en
nuestro Navegador de proyectos

Frogeerilindica i ongararacion. &r Ayvejador ll‘l

Frrsds  Agrupson ¥ csdaodn | 3

Orparsscdn e navegador: csificacion da viskin g Eraulecling

Exprofioun b eghes de agrupacn ke fcacin para mifia Srpanisacdn & B Alssdn |

. = Hutvd doRS D

Agupwper  [Thedoacon de L et = Alradsy: Exte
Alesda: Hese

' iy

sk rarde: = Todknlos caactmes [1 =  Canattores racudes Alzada; Duate
AlEndy Gl

7 [cecpina = B Plang & plasds

skpanda; " Foclos log caracteres. [ =3 Canschenes irvciaies =1 Hustv £oBSIMEHA
Flang ge plastec Damssnia priscpal

¥ pawl [ries =] Pl de plaste: Darrsssdas d isvitaded
Flsng de plantys G e

r

ikrare 1= o iog caracieres [V 1 conteres moses e de plasts: Masts Bata =

Plama dr plents; Flaoks Cubirrts
'. -

Ll Jose E Phiess ¢ plasta: Plasts Prisers

Wk 7 Todos bor oaepenes: |47 7 Corpttens Feidles Fipng: de plasts: Planky Begvngs
Plaess de plisiy: Salds prrasa

¥ | <pingura:> = Pigss: de plasta; Tors Este Plants Prirmars

1Pk e T T T p— |: E C CFaores oeies

¥ par: I-'h._...-.:- _:J

Lrlpardat B Facket s tawaeteees | |1 2] 0 e ters phoulis

En el caso de que no hallemos el que necesitemos, debemos generar un pardmetro de proyecto. Para ello,
vamos al menl Gestionar > Parametros de proyecto.

EHG - Q-7 220 A @-P 5 OB Autodesk

b @ EF Estilas de objeto ﬁ Parametros de proyecto ﬂu" Transferir normas de proyecto E Configuracdn est

- - n Forzados de cursor E‘H [ o — uracion ME

Modificar Materiales o Parametros de proyecto
I informaciin de proyecto &35 P{ Especifica parametros que se pueden afadi a categorias de elementos [2° 9 t2ba
Selecdonar w | de un proyectn y utiizar en tablas de planificacién,
Pulse F1 para obtenar mas ayuda
ixe! ]
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Pardametros de proyecto = T T -
ez I o

- Fam - - ——
Parametros disponibles para slementos de este proyecto: ; """H—:L‘_ -
e A T Frapt
i |l o
L .
Mo = e |

T AP ""_'_""L i Feousdoact .

Shirat i ; o ;, % i ;
. i e |

aceptor | concelr | ayda |

Situados en Propiedades de parametro, definimos:

un Nombre

Datusdepaﬁ‘netn
MNombre:

I Clasificacicn de las vistas

una Disciplina, que en este caso dejamos la que ya nos viene por defecto, es decir “Comun”, para que
aparezca en todas las disciplinas,

Disciplina:
ICumL'm ]\; j

un tipo de pardmetro donde, escogemos texto puesto que nuestra intencidén es escribir nosotros qué tipo de
parametro es 0 como se llama esta clasificacién de vistas que vamos a realizar

Tipo de parametro:
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y finalmente en agrupar parametro en, escogemos el que mejor se ajuste a nuestro criterio. En este caso y
para este ejemplo seleccionamos Gréficos, ya que generalmente se agrupan en éste.

Agrupar parﬁ tro en:

A continuacién definimos a qué categoria debe pertenecer el parametro definido en el apartado anterior.
Procedemos a seleccionar la categoria que mas se ajuste en el listado situado en la parte derecha de esta
ventana de propiedades de parametro; en este caso Vistas.

| T 3
—1 [ Categorias
Lista de filtros: I Arquitectura j

[T Ocultar categorias sin marcar

-] Puertas ;|
-] Rampas

--[] Rejllas

----- [ | Sistemas de mobiliario

----- [] Sistemas de muro cortina

—- ----- [ ] Sistemas de vigas estructurales
— E-[J Suelos

----- [ ] Techos

-.[] Topografia

---- [ ] Vegetacidn

----- [ ] Ventanas

|

Seleccionar todas | Mo seleccionar ninguna

Aceptamos y este pardmetro de clasificacion de vistas que hemos creado, cuando estamos en cualquiera
de las vistas, observamos que esta clasificado en el apartado que definamos, es decir, dentro de Gréficos
de nuestro panel de Propiedades aparece el pardmetro Disciplina, donde definimos a qué apartado
correspondera nuestra vista.
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Howegaasy de peigviion - Toims 0
=0, Veitss {agificetes de vistia]
=
LA - AT ]
= - Laordanande
= Fans de plarta
~ o i - Eitar
Fl- Wbs b 0aAaEreonien ;:::::" Flaesmetris qenenn =t Epa
i dhn plincy Pk grorsl ibdkiad A praas
Hilrmaro de dtalle
Elefacan de vts on pang
e a0 or deemn

:1'1! Plass de plants -

Haap i e i e denlsed

Eaniy pey’ et de wisualasnd de ..
Lt o sl R
s O

| Cabaee e e apdes

Edmrrile rbe ons

| Aredia i RIODiRdRCay

Destacamos un Ultimo aspecto a comentar. En nuestro Navegador de proyectos, observamos que aparece
un apartado con interrogantes.

Esto sucede al crear una nueva vista ya que ésta todavia no tiene definida la ruta o la clasificacién a la cual
debe pertenecer. Por ello, el siguiente paso a seguir después de crear una nueva vista es definir en Gréficos
de nuestro panel de propiedades la disciplina a la cual debe corresponder tal y como hemos comentado con
anterioridad.

Finalmente como podemos observar, la organizacion de nuestro navegador de proyectos también es
propia y no solamente del sistema, puesto que nosotros decidimos cOmo organizamos nuestras vistas,
cdmo se colocan y sobre todo si estamos trabajando en un proyecto en el cual colabora un conjunto de
personal técnico; poder organizar el proyecto de tal manera que las vistas Gnicamente se trabajen en aquel
lugar que nos interese dentro de ese subproyecto, y evitar sufrir errores como sobrescribir el trabajo de
otra persona en el futuro. Por lo tanto, es una manera de trabajar individualmente una parte dentro de un
proyecto colectivo sin interferencias inherentes.
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ORGANIZACION AVANZADA DE PROYECTOS EN
REVIT
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2.1 - Notas clave

En este capitulo vamos a realizar las opciones de configuracion de las notas clave de mi proyecto.
Recordamos que en Revit, tenemos notas claves para elementos o para materiales. Estas notas clave son
las etiquetas que nosotros colocamos dentro del proyecto y que definimos con un nimero o cddigo al que
posteriormente dotamos de una descripcion, si ésta no nos viene definida por defecto.

Modificacion de notas clave

Escogemos un elemento, por ejemplo, un muro

(] (/]
1.2000 4.3000

)
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Vamos a Editar tipo en nuestro panel de Propiedades

Propiedades x

Muro basico
Emvolvente - 40 cm

Muros (1) j Ed]'ta_rltf' D |

Y observamos que en Nota Clave localizada en el apartado de datos de identidad nos aparece una
nomenclatura para esta Nota Clave, en este caso Md.1

Datos de identidad
Mota dave iMd. 1

Sl entramos en esta nomenclatura haciendo clic en ella, vemos que este valor de nota clave se corresponde
con un texto o descripcion para ésta predefinido ya por Revit.

Notas clave - [:\ProgramData\Autodesk\RVT 2014\ Libraries\Spain\Revitkeynotes ESP.bxt] 1 il

Valor de nota clave | Texto de nota clave I;
Barandilla

Bamido Hospedado
Cubierta

Componente de Detalle
Escalera

Equipos especiales
Instalaciones de iluminacién

Muro
Muro Cortina
Muro por Defecto
2 Muro por Defecto - 30 o
d.2 Mura por Defecto - 20 cm
d.3 Muro por Defecto - 10cm
- Md 4 Muro por Defecto - 45 cm
Muro Exterior
Muro Interior
& Mobiliario
[ Pilar
E Puerta b
[ Rampa
[ Forjado
[E: Techn 'l
Texto de nota dave:
Muro por Defecto - 30 am d
f|

Aceptar I Cancelar | Ayuda |

En este caso, deberiamos modificar el texto o la nota clave en si puesto que no se corresponde con el
grosor del muro en cuestion, ya que este es de 40cmy en la descripcion de la nota clave es de 30cm.

A continuacién vemos la seccion de un detalle constructivo para mostrar las Notas Clave de material y su
respectiva leyenda.
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Para insertar una Nota Clave de material vamos a Anotar > Nota clave > Nota clave material

[orotar peslzMacoysopsments  Coborse Vel Gestonar ConpementosWodte . ]

¥ Cotade elevadén
AP Cotade coordenadas de punto
> 1 Cotade pendiente

X Linea de detale £33 tube de revisién
Regén - ] Grupo de detalles +

O compenente = B aislamiento
Detale

aBE

Figy Busear/ Reemplazar

A Texo

! la artografi
¥ Reviearla oroofah® | Evquetar por Etquetar
cateqoria

Texto |

1

& Anotaciones de viga -3
IR Mticategoria [ etiquet= de habitsosn 45

1B Evquets de matenal [ Etqueta de espace B
Etuets =

todo

Referenda a vista
Humero de huslas

Miluples armaduras =

I

Nota dave

57 Leyenda de
# Leyenda de
£ Leyenda de

[’% Notz dave de elemento

rﬁémﬂ dave de material
L ) |

Observamos que Revit ha colocado una serie de niUmeros que afectan al material.
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Visualizacion de leyendas

Si vamos a nuestro navegador de Proyectos y entramos en el apartado de Leyendas

Mavegador de proyedtos - Tema 9 - Villa in Decin - BASE

=1

- Wistas 3D
- Alzados (Alzado 1)
- Secciones (Seccién 1)
[ Vistas de detalle (Vista de detalle 1)
------- Detalle fachada sur
------- Detalle fachada tipo
------- Soluciones constructivas fachada sur
= . Soluciones constructivas fachada tipo
E| . Leyendas
¢ e Materialgs utilizados
EIE Tablas ddaglanificacion/Cantidades
. L..Superficies
E| - Planos (todo)
[+ 4001 - Planta Baja
[+]-- A002 - Planta Primera
[ A003 - Planta Segunda
----- AD04 - Alzados
----- A005 - Secciones
[+]-- A006 - Detalle fachada tipo
[+ AD07 - Detalle fachada sur
i [ ADDE - Vistas 3D
. -2 Familias
-[@ Grupos
...@® Vinculos de Revit

1...I71
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vemos una tabla con los materiales utilizados y el cédigo correspondiente que se nos muestra en el detalle
constructivo.

=Materiales utilizados=

A B
I “alor Material

[

Y

tr

]

=i

[

i

—
-

En la tabla no aparece el texto descriptivo que se corresponda con los c6digos. Esto sucede porque un
elemento concreto, tiene aplicado un material determinado con una Nota clave pero ésta en el *.txt que
Revit tiene como base de datos no aparece.

Informaciéon detallada

Para visualizar lo comentado con mayor claridad, volvemos a la vista en seccion de nuestro detalle
constructivo

Mavegadaor de proyectos - Tema 2 - Villa in Decin - BASE

----- Vistas 3D N
----- Alzados (Alzado 1)
----- Secciones (Seccion 1)
- Vistas de detalle (Vista de detalle 1)
- Detalle fachada sur
- Detalle fachada tipo
... Soluciones constructivas fachada sur
b SDlucinneanstructivas fachada tipo
EI Leyendas
- Materiales utilizados
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Y seleccionamos uno de los elementos que lo componen, por ejemplo, el suelo.

|
= {::l i = r_”‘ -I . _"‘"—h-___\_\_-‘_\_\-
i N ,g
=F L i f
o N g =
. =l ]
= J‘ ]
P - A
- R Py T - -
T = 1 )
£ . P . o " !
L 4 L _.-‘ .r ! _.:: ,- -
i T L "
Fou |
i 4, H | EhL ".. . 4
. & watn : .
A - L] v
ﬂi‘ : {7 ]
_ﬂ o
— B |
g g
i F — e I a |
%

A continuacién entramos en Propiedades > Editar tipo > Construccién > Estructura > Editar...

Cambiar nombre.

Parémetros de tho

Aqui observamos que en el apartado de Estructura el material utilizado es hormigén, Modelado in situ, gris;
hacemos clic y entramos en este apartado.

Editar montaje

Familia: Suelo
Tipo: Forjade Hormigén - 30 am
Grosor total: 10,3000 {Por defecto)
Resistenda (R): 0.2868 (m2-K)W
Masa térmica: 42.12 k3K
Capas
Funcidn Material Grosor
1 Contorno del nicleo Capas por encima de 0.0000
2 Estructura [1] Hormigdn, Moldeado in situ, gris [..}0.3000 I
3 C del niicleo Capas por debajo de _Ly0.0000
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Esta nueva ventana contiene el Explorador de materiales. En las pestafias superiores entramos en
Identidad

Explorador de materiales - Hormigén, Moldeado in situ, gris . ﬂll
| | Q | Idenﬁdﬁ Graficos | Aspecto  Fisico  Térmico
Materiales del proyecto: Todos + E EE - ¥ Sombreado
= Utilizar aspecto modelizado

Nombre

Color [RGB 192 192 192
Hormigdn - Blogues
Transparenda [u]
Hormigdn - Mortero ¥ Patrén de superficie

patrén Hormigdn

Hormigdn pobre

Color
Hormigdn y arena X »
Alineacidn
Hormigdn, Moldeado in situ, gris |_| ¥ Patrén de corte
Patrdn
Hueco de masa por defecto
Calor

Ladrillo

Ladrillo ceramico madzo

Ladrillo cerémico perforado

SEENNENEE

E‘?@' =] «

83 Aceptar I Cancelar I Anlicat |

P
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donde observamos la Informacién de anotacion de Revit, es decir, el codigo de Nota Clave para este
material y, por lo tanto, para el elemento suelo.

| Identidad | Gréficos  Aspecto | Fisico | Térmico -I

Mombre | Hormigdn, Moldeado in situ, gris

Informacidn descriptiva
Descripcidn | Hormigén moldeada in situ
Clase | Hormigén Fl
Comentarios |

Palabras cave |

Informacidn del producto
Fabricante | |
Modelo | |
Coste | |
|

Nota dave | 4 | [
Marca | f

Hacemos clic en la casilla adyacente

5]

plxel m 59 /258

© Pixel 51 - 2017



y entramos dentro de lo que seria la base de datos (*.txt) que agrupa todas las Notas Clave predefinidas
por Revit. Es aqui el origen de todo lo que hemos comentado hasta el momento, es decir, nosotros si que
hemos definido un nimero como nota clave, pero en el *.txt no se ve reflejado, no esta.

Notas clave - [(:\ProgramData\Autodesk\RVT 2014\Libraries\Spain\RevitKeynotes_ESP.bxt] a il ﬁl
Valor de nota clave Teato de nota clave
R el S e L ey ooy M By R LM U
Bh Barmido Hospedado
C Cubierta
Cd Componernte de Detalle
E Escalera
Es Equipos especiales
| Instalaciones de iluminacidn
M Muro
Mo Mabilizrio
P Filar
Fu Fuerta
R Rampa
5 Forjado
T Techo
v Ventana
Vegetacion
s
Texto de nota dave:
Barandila ;I
L]
Aceptar I Cancelar | Ayuda | ]
2|

Es por ello que debemos generar nuestro propio archivo *.txt de manera independiente con las
descripciones correspondientes para nuestras Notas Clave. Para visualizar como debe de ser esta
extension veamos cOmo esta estructurada la de Revit. Vamos a Anotar > Etiqueta

A Cota de elevadsn [ Liea de detale £ Nubederevsian A Texto l_ﬁ" |Ig® @ Referencia a vista 1—%
A Cotade coordenadas de punto | JEf regin - L] Grupo de detales +  “5F Revisar la ortografia A R muticategoria = Etiquets de habitsasn 2 Numero de huelas
B 3 i 'f‘] e %, 952 | Eiquetar por Eliquetar & ? L_E' . o Nota dave
» T Cotade pendiente 5] componente = B3 aislamiento # % Buscar/ Reemplazar categora  tode (G Etquets dematenal [BF Euquetadeespade  UF Mltples armaduras - b

Detale Texto M| Etiquetz g
(%]

y hacemos clic en Configuracion de creaciéon de notas clave
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copiamos (Ctrl+C) la ruta completa que aparece y la insertamos (Ctrl+V) en el buscador de Windows de

nuestro PC

Ruta completa:

C:\ProgramDatal\Autod

ﬂ‘: ¥ r L bt T B Lo o it i B i (D I

T 2014\ ibraries | it b e
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y presionamos Intro para que aparezca el archivo *.txt que hemos hallado.

;. RevitKeynotes_ESP: Bloc de notas

Archivo Edicidn Formato Ver Ayuda

Barandilla

Parapeto B

Parapeto Muro - 10 cm B.1
Parapeto Muro - 30 cm B.1
Parapeto con Panel de vidrio BE.1
Barandilla con Barrotes B
Barandilla con Barrotes Redondos B.
Barandilla con Barrotes Cuadratos E.
Barandilla con Montantes Horizontales B
Barandilla con Cables Metalicos B.3
Barandilla con Paneles de vidrio Horizontales BE.3

Barandilla con Montantes Horizontales Metalicos B.3

Barandilla con Paneles de vidrio B

Bh Barrido Hospedado

Barrido de Muro Bh

Telar Exterior Bh

Canaldn Bh

canalon (1) eh. 3

canalon (2) gh. 3

Canalén Circular Bh. 3

Borde de Losa del Suelo Bh

C Cubierta

C Cristaleria Inclinada C

ci.1 cristaleria Inclinada 200x300 cm Ci

Cubierta en Hormigén Aligerado con Bovedilla Ceramica y Tejas C

Hormigdon Aligerado 16+4 cm c.1

Hormigon Aligerado 18+4 cm e b

Hormigon Aligerado 20+4 cm c.1

Cubierta en Hormigdn Aligerado con Bovedilla ceramica, Tejas y Aislante C
Hormigon Aligerado con Aislante 16+4 cm C.2

Hormigon Aligerado con Aislante 1844 cm C.2

Hormigon Aligerado con Aislante 20+4 cm C.2

Cubierta en Madera con Tejas C

Madera con vigas Principales 20x20 cm, Viguetas BxE cm C.3

Madera con vigas Principales 30x30 cm, viguetas 12x12 cm C:3

Madera con vigas 16x16 cm c.3

pPizarra sobre Forjado c

Pizarra sobre Rastreles C

Plana Invertida no Transitable ¢

Plana tipo Deck C

Plana Tradicional Transitable ¢

Teja sobre Forjado

Teja sobre Rastreles @

Componente de Detalle

Linea de Interruccion cd

Escalera

Escalera Acero y Vidrio - C=17.5cm H=28cm E

Escalera con Losa de Hormigdn - C=17cm H=30 cm E

Escalera con Losa de Hormigdn - C=18cm H=27cm E

Escalera con Losa de Hormigon - C=17cm H=30cm E

Escalera en Madera - C=18Bcm H=2Bcm E

Escalera Metalica con Montante Central - C=18cm H=28cm E

Escalera Metdlica con Montante Lateral - C=18cm H=28cm E

Equipos especiales

2
2

momommomoEmomme
[FNRN N M = [YSRLNR

W W R R R

m
oo

2 Ll L B
[FNRS N

WhJ = [FSRS N

Huom=l g f W Wk R R R ==
(TSRS N

aa:-
o

mmmmmmmmmAaanoannaonooaannononnmn
R« i ECR R N o

W

Este archivo nos muestra la jerarquia de la cual se compone, es decir, por ejemplo, el apartado de muros
inicia con M de muro, continla con el subapartado de Md de Muro por Defecto, realiza una tabulacién y se
hace referencia al apartado anterior al que corresponde, M. Prosigue con Md.1 que es un muro por Defecto
de 30cm y que corresponde al subapartado anterior Md, que a su vez depende de M que es un muro, y asi
sucesivamente. De esta manera podemos generar nuestro *.txt.

M Muro

Md Muro por Defecto M

mMd. 1 Muro por Defecto - 30 cm Md
md. 2 Muro por Defecto - 20 cm Md
Md. 3 Muro por Defecto - 10 cm Md
Md. 4 Muro por Defecto - 45 cm Ml
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Una vez creada nuestra base *.txt, como por ejemplo

I RevitKeynotes_Tema 09: Bloc de notas

Archivo Edidon Formato Ver Ayuda

| Perfil de cubierta, acero g =1 mm
2 Travertino Beige Classico Bioprot 30 x 90 x 1,2 cm
3 camara de aire 10 cm

4 Hormigon HA-25/B/20/IIa

5 Aislamiento Térmico g = & cm

6 Chapa grecada g= 8 cm

7 Aislamiento Téermico g = 10 cm

8 Placa de yeso Waminagu

9 Falso techo de Placa de yeso laminado
10 Parquet acabado Cerezo

11 Mortero de hormigon

12

132

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

28

29

20

podemos insertarlo en nuestro archivo Revit haciendo clic en Examinar... dentro de la ventana de
Configuracion de creacién de notas clave

Configuracion de creacion de notas clave L x|

Tabla de notas dave:

Ruta completa:

I C:\ProgramDataAutodesk \RVT 2014\Libraries\Spa ﬂ_l

Ruta nuardadar

Lo buscamos en nuestro PC y aceptamos para insertarlo en nuestro proyecto.
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X Buriccar ds B il i et [ onfiguracks de creacidn de molas clave El
~ Tabla te matad e
Ruts completa:
[ €:tmorsPiuel 51\Deskion’reifiCurse ONLINE Chy | Exsmnar... |
Auls guesichacly;
['_': s ol 5 koo yeaf ursn ObLINE T .., I
Valogr 8 cargad
I'Tmﬁn.m.'
I reondin T Relsbwn 1 Enubicationes de bbdobers
| |
“ Bt D TR B

& =1 -

Finalmente si vamos a Leyenda, situada dentro de nuestro havegador de proyectos

Mavegador de proyectos - Tema 9 - Villa in Decin. - BASE

- Vistas de detalle (Vista de detalle 1)

------- Detalle fachada sur

------- Detalle fachada tipo

------- Soluciones constructivas fachada sur

... Soluciones constructivas fachada tipo
—]--- Leyendas

O Materiales utilizados
-5 Tablas desplanificacidn/Cantidades
i Superficies
=-[&% Planos (todo)

m

1

observamos que ahora si, nos aparece la leyenda con todas las caracteristicas en funcion al .txt que hemos
generado.
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2.2 - Opciones de disefno

En este tercer capitulo, vamos a tratar todo lo relacionado con las opciones de disefio. En Revit, podemos
generar todo un conjunto de opciones dentro de cada uno de los elementos para al final decidir si queremos
una tipologia u otra. Para realizarlo vamos al menu Gestionar donde encontramos un apartado exclusivo de
opciones de disefio.

[ Gestre Comlementes Medfex O+

nfiguracidn estructural m @ Ubicacidn =
| PR
nfiguraddn MER - [/__ Coordenadas - : ;
Configuracion _ Opcones de e
ntilas de tabla de planificacion de paneles ~ adiconal fﬁ Posicion « disefio  |Modelo base -
Ubscacion de proyecto Opciones de dissfo |

En primer lugar debemos generar un conjunto de opciones de disefio y para ello, hacemos clic sobre
Opciones de disefio

aioen o ez | B
F:' IT“_ E B J

[N Modelo base - Frowse et |
" opd | Corgris do socores
Opcones de disefio s

L e ]

|
|
1
P PR [T | |
|

e

] L'E o

P T
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Aqui, hacemos clic en la pestafia Nuevo

ypciones de diseno

Giar momore

LCEGELET ERITEE

SULE T e

y observamos que dentro del nuevo conjunto creado nos aparece Opcion 1, pues si lo deseamos podemos
generar todas las opciones que necesitemos
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opdn
[ I.-“- Nuevs Edicién en cursa:
Cambiar nombre - Conjunto de opciones 1
i+ Dpcidn 1 {primaria)
Dugikcar - Dpciéin 2
" Dpeién 3
Suprimir
Cerrar Ayuda
&

A continuacién cambiamos el nombre al conjunto de opciones, en este caso y a modo de ejemplo de
refuerzo, Barandillas

3 = Ciprser-ry g i e
Opciones de diseno
Edesd £ cuiea:

=

BT 1
Bipein 1 jpammaria]
Dipeadn 3
Dot

Cambiarnombre

Anterior: Conjunto de opdornes 1

Muewvo:
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Podemos crear otro conjunto de opciones, en este caso “Muro cortina PB”, realizando el mismo proceso
anterior.

Edicidn en curso:
Modelo base
=l Barandilas
R Cipcicn 1 {primaria)
Dpcidn 2
Opecidn 3

= Mura cortina FH
Dpcidn 1 {primaria)
Opcidn 2
Dpeign 3

Finalmente a cada una de las opciones le definimos la tipologia deseada. Para ello realizamos el mismo
proceso anterior pero en el panel inferior derecho de Opcion
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i S [ =T | Eckeicn o ouras: L i
[Fetco e Edtr s |; [P e P seecrin | |
e P —
= Feplsg wbo I! = Bl Fi'ci r I:
iy N B
~ ¢ Corjurtn da ppoone | maiorid
7 e co P | s I =5 Murs cotra F
e 2] | Do 1 ipamarial
Bpcsdn 3 wtiwoetie || Doodn 2
Cipodn | Optstr 3
Rl i Il
o 1|
—
1~ i

Combuar nombre

Anterior: Opadn 1

Huevo: Cristal

ceptar canceizr |

Repetimos este proceso sucesivamente las veces que sean necesarias hasta definir todas nuestras
tipologias.
|5 Barandilas ]
i~ Cristal {primaria)
Bamotes horizontales
i Muro de 10 cm
=l Muro cortina PB
R Cincian 1 fprimaria)
Oipcidn 2
Dpicidn 3

A partir de este punto, debemos dibujar en cada una de las opciones. En nuestro caso, realizaremos una
barandilla para reforzar la presente explicacion. En primer lugar nos situamos en la vista en planta que
corresponda con el nivel donde situaremos nuestra barandilla.

p|Xe| m 69 /258

© Pixel 51 - 2017



Pixel El 70/ 258

© Pixel 51 - 2017

E



Como hemos comentado, debemos generar en cada una de las opciones, por lo tanto si nos situamos en la
barra inferior nos aparecen todas las opciones que hemos creado

_
|E‘,;| [E B Modelo base j [#]Exdur opciones [

TCesborsr | Complemenios Wedfex O«

ifiguracidn estructural D—mi? '@ Ubicacidn =
[« JSS—
ffiguracion MER = ki k. Coordenadas = il @ Seleccionar para editar
ttilas de tabla de planificacién de paneles = adconal | ({) Posicién - dis=fio  [Modelo base -
Ubscacidn de proyecto [ Modslo base ]!
Barandilas
Cristal {primaria)
‘| I m."mi | [Barrotes horizontales |
Bepacio dlaTEio | Muro de 10 em
ro cortRAPELAN
Opagidn 1 {primaria)
Opadn 2
Dpeién 3
E
eHG-Q-D-2-O0A G-9FE GH- B el
quitectura
L 0B 9 (| FEAESE B B BIOY
Modificar Murc Puerts Ventana Componente  Pilar  Cubierts Techo Suelo Sistemade Rejilade  Montante Rampa Escalera
> = = 5 N murg corting muro corfing g
Selecaonar v‘ Construr Crrauladdn |

Barandilla -
Panel de vidrio

Barandillas __'J E% Editar tipo

procedemos a dibujarla y finalizamos.
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I Modificar | Crear camino de baran
Val=RURCYG
YN

k

Dibwugar

Ya la tenemos generada en esta opcién de disefio tal y como podemos observar si nos situamos en una
vista 3D

A continuacién, para cambiar la tipologia podemos aplicar el siguiente proceso.
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Seleccionamos la barandilla creada y la copiamos en portapapeles

B T TS Ao @G g M
z Corte ~ == (g~ - = oa e 020 | editar donar  Restablecer
e .. wa B O T Lax|? S| S D | e e _
Seecoonar = | Propedades | Portapapeles | Geometria | Modficar | vsta | Medr | cew | Wedo Herramenias
Modificar | Barandillas
Barandilla
Panel de vidrio
[Earandillas (1) =] £ Editar tipa
Restricoones £
Hive base
Desfase de base 0.0000 i
Desfwehuelafanca ... 00000
Cotas a=
I n; .ﬁ'},-’- . e (214200 R /
Fase de creacdn i
avuda de propicdades
39, =l
B Detalle
i [ Principal
[~ Planos de planta
Planimetria general
Plarta Baja
Planta Primera —————
Planta Sequnda
i Planta Cublerta
[ Planos de techo
Seleccionamos otra opcién, como por ejemplo en este caso Barrotes horizontales.
Modelo base
Barandillas
Muro corting
Opcidn 1 [primaria)
Opciagn 2
Opcidn 3
i 0 [E B crstal (primaria) vl ] 5dlo activas [
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Y observamos que nuestra barandilla desaparece de la vista

Pero hacemos Ctrl + V en nuestro teclado para insertar la que acabamos de copiar que pertenecia a la
opcion anterior y finalmente colocarla

0 en Modificar (sin tener nada seleccionado) Hacemos clic en Pegar > Alinear con el nivel que
seleccionemos.
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Una vez colocada, vamos a Propiedades y cambiamos el tipo de la barandilla, donde l6gicamente deberia
de coincidir con el nombre de la opcion en la que nos encontramos.

Barrotes cuadrados
Barrotes redondos
Con cables horizontales

Con paneles de vidrio
Con paneles de vidrio horizontales

Montantes Horizontales ﬁ |
Muwra - 10 cm
Muro = 30 cm

Panel de vidrio |
Tioos wradas mas reclanfemantes

Barandilla : Panel de vidrio
Barandilla : Muro - 10 cm

Barandilla : Con cables horizontales

Avuda de propiedades plicar I
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Y finalmente observamos el resultado final para esta opcion de disefio.

[
i
B &0 bk it
__"ﬂ.r.rp-?-r rt_'E"E-.'.‘__.r_‘_ o _".: ﬂ:_ -
| S ——— ]

———————
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Seleccionar niveles

Planta Baja =] P e v i

Barrotes cusdradas

Eprsten rpdmian

Gon cable horgontains

Con paties de wilen

Lo parnies da wdesh honserdpes

Megrz - 10 cm
Hiay - J0 ore
Pard & wudein

s cbdens P PRI
By - Mannentes Horgorlaes:

Burardiilly . Peerl de e

Barandillla : Mo - L5 a0 'E'_ Ei;

Baraniily - Do alles horipont sher

I

e
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Ya tenemos los diferentes elementos en cada una de las opciones. A continuacion dentro de la vista, en
este caso del modelo, vamos a observar la opcidn que en opciones de disefio se definia como primaria, en
este caso la barandilla de cristal.

SRS e ~
\%\E\%“\\\\?‘S —

En cambio, si queremos definir otra tipologia como la principal o primaria, entramos dentro del menu
Gestionar > Opciones de disefio y aqui, la seleccionamos y hacemos clic en la pestafia Hacer primaria.

3 B
Falicidinn 4 e Edtr
[t e Lo pice | = Barandiias
o = ||| | -Cod
m Carpris e e Barmotes horizontales (primaria)
E M oot PR R M.II'I:I dﬂ -H} cm
ety 1 prmans A <EF
fipxcitn 1 ;
Dexcabin }

.\.
e e e e
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Al realizar este proceso vemos que en nuestro modelo automaticamente se ha cambiado la tipologia de la
barandilla.

Todo lo explicado durante este capitulo podemos aplicarlo a cualquier elemento, como por ejemplo, muros
cortina. Con éstos, explicaremos un Ultimo aspecto a destacar de este capitulo. Realizariamos todo el
proceso de composicion de tipologias de elementos para cada opcién generada etc., es decir, tal y como
hemos visto hasta el momento.

Una vez generada las diferentes opciones, vemos este Ultimo aspecto a comentar. Dentro de la vista,
entramos dentro de Modificaciones de visibilidad/graficos (VG o VV) en nuestro panel de Propiedades.
Observamos que se ha generado una nueva pestafia para las opciones de disefio

[t — e e e = ]
w a!h-l:-.-llnl--n- -#:L-l-—- ey : ‘g e
B — - = — v —— i |
= | ——— =
;LJL_I_:J"JH L T —— i
e |

Es aqui donde podemos decidir como queremos visualizar o qué tipo de opcién generada queremos que
se visualice en la vista en la que estamos situados. De esta manera podemos definir diferentes opciones
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de disefio para cada una de las vistas de manera rapida e independiente. Por ejemplo podemos crear una
clasificacion de vista que se llame opciones de disefio, aplicamos y se nos genera este nuevo apartado en
el navegador de proyectos.

Escala de vista
alor de escala 1 100

Mivel de detalle ‘Alto i
Vabicad deperss  Meskaonand
Modificadones de vigblidad/graficos | Ediar.
Opaones de visualzaodn de graficos  __________Edial.
Disciplina Arquitectura

Estilo por defecto de visualizacgdn de ... [Ninguno i
Visible en opcion _ todo i

Clasificadondevista

Plartila de vista = i <Ninguna: E
Mombre de vista {30}
Depenoencia iIndependien te

. i

- i P p—

- Detalle h
El-- opdones de disefio
= Vistag 30
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y asi, podriamos ir generando las opciones de disefio para cada vista y poder discutir y elegir la que mejor
se adapte a nuestros expectativos u objetivos finales.

-0, Vistas (Clasificacidn propia) -
[ Detalle
- opoones de disefio
! & Vistas 3D

apdon 01
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2.3 - Organizacion del proyecto por fases

En esta primera parte del ultimo capitulo del tema, vamos a tratar todo lo relacionado con la organizacion
del proyecto por fases.

Las fases de proyecto, no son mas que decidir a través de una linea temporal dénde colocamos las vistas
de nuestro proyecto, es decir, en qué momento estan los elementos de nuestro proyecto en funcién

del tiempo. Lo podemos agrupar en diferentes fases como por ejemplo fase de proyecto basico, fase

de proyecto ejecutivo, fase estructuras, fase de movimiento de tierras, etc. Todo estara agrupado en

un Unico archivo y lo podremos realizar el levantamiento de la edificacion en funcion a estas diferentes
vistas que vayamos generando, es decir, imaginemos por ejemplo que queremos trabajar dentro de un
anteproyecto y empezamos a realizar el disefio, que podria estar compuesto por unas masas en Revit

y éstas posteriormente las convertimos en cimentacion, etc.; pues todo estos procesos los podemos ir
agrupando mediante las diferentes fases de proyecto.
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Hay que tener en cuenta que siempre estamos trabajando por defecto en una de estas fases ya que si
observamos el final de nuestro panel de Propiedades, Revit dispone de un apartado para el proceso de
fases.

Propiedades

Editar tipo
: -]

Extensidn %
Recortar vista r
Regidn de recorte visible =
Recorte de anotaddn ]

Delimitadon lejana activa r
Caja de seccidn ]

Camara &
Configuracian de renderizacion m Editar,.. i
Orientadon blogueada ([l
Perspectiva 1|
Altura del ojo 144, 2960
Altura de destino 15,0102
Posicion de camara : Ajustando

Proceso por fases &
Filtro de fases ‘Minguno
Fase P ‘Mueva construccion

- -

Avyuda de propiedades anlicar

Este apartado y por tanto la fase asociada, es Unico para cada vista en la que nos hallamos, es decir, cada
vista tiene una fase de trabajo y por defecto siempre nos aparece una Nueva construccion.

Ademas en Revit nos vienen generadas una serie de fases por defecto. Para ver cudles son, vamos al
menl Gestionar > Proceso por fases > Fases

Gestionar
P s Sy ) . P
afiguracidn estructural E} Q_’r Ubicacidn Ii_@ E% Gestionar imdgenes
nfiguracidn MEP = » Coordenadas - 2 Selecc dita Tipos de estampad;
g Configuradén L Opciones de 5 lecCionar para editar Gestionar E“} ipos de estampado
ntilas de tabla de planificacion de paneles - adiconal () Posician + dis=fio  Modelo base v | vinculos L vista inicial
Ubecacidn de proyecto Opciones de disefio Gestionar proyecto Proceso por fases

Observamos que por defecto siempre que hemos empezado a dibujar se nos ofrecen dos fases de trabajo.
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x

Fases del provecto | Fitras de fases | Modificaciones de grafico |

PASADO

1 Nombre Descripdon e

2 |Mueva constreccdn

Aceptar | Cancelar | g | Avuda

J

Podemos generar tantas fases como deseemos. Si nos fijamos en la distribucion de esta ventana de
procesos por fases, la parte superior corresponde al PASADO de mi obra y la parte inferior al FUTURO de
la misma. Por lo tanto encontramos una equivalencia descendente hacia el futuro para poder organizar las
diferentes pases de proyecto.

Si queremos insertar mas fases, seleccionariamos una de las ya existentes y en funcion del orden
cronolégico al cual corresponda, hacemos clic en los botones Antes o Después situados en la parte derecha
de esta ventana

~Insertar
Antes

Despues

Y definimos el nombre para esta nueva fase. Repetiriamos este proceso tantas veces como fases sean
necesarias.
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Proceso por fases 1'

Fases del proyecto | Filiros de fases | Modificaciones de grifico |

PASADD
Nombre | l |
L (=, A, A
[EiMuevaconstrucdon ¢ 7
3 [Terenonstural . S m’
4 |Movimiento de terras [
5 |Planta baja ; :  Combinar con: ——

: Siguiente [
i

Una peculiaridad que tienen las fases es que, una vez hemos creado una de ellas, ya no podremos
modificarla, es decir, podremos cambiarle el nombre y dotarla de una descripcién pero no podremos
eliminarla dentro de nuestro proyecto.

Una vez creadas todas las fases necesarias, debemos aplicarlas a cada una de las vistas de nuestro
proyecto. Para tal fin, como hemos comentado con anterioridad, dentro de Propiedades escogemos la fase
a la cual debe corresponder la vista en la que estamos situados.

Pogdies ___________* e taves .
iy de leses:
Fade: et Al ol N

@ - : ==
" =
Fﬂ ,fJ

Rasmriar wls
Rty e o wcza o vibla
Ranrie o aroaoo

- = 1

il et BRDONCHN
[ Cdene
g 0 d rErder Eatin

i

b [

[Procees por Tasgs &
Firten de S Fingure n
Flsre COngEnansion ]

Faoe
Sygda e proceedpdey bl 1= T
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En ocasiones, segun la fase que escojamos Revit no nos deja aplicarla.

Proceso por fases

Filtro de fases Minguno
Fage F‘Iama baja
Avuda de propiedades

E
|
=
| Epljcar

Esto sucede porque a los objetos, hay que dotarles una serie de vida, es decir, definir su nacimiento o
creacion en una fase en concreto, puesto que si vamos a una fase anterior no nos aparecera y, dotarle
también si va a ser derruido o no. A continuacién vemos lo comentado mediante un ejemplo para entender

este concepto con mayor claridad.

Escogemos un elemento del modelo, como por ejemplo una escalera

e
S
— N

Y en Propiedades observamos que fue creada en una fase de nueva construccion y que su fase de derribo

es inexistente

Proceso por fases
Fase de creadidn
Fase E!E derribo

Mueva construcdion

Minguno

Avuda de propigdades

oixel 5]
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Si cambiamos su fase de creacion, indicando que esta escalera fue creada por ejemplo, en el desarrollo
constructivo de la planta baja, observamos en nuestra vista que no sucede absolutamente nada.

Proceso por fases -]
Fase de creaddn Flanta baja [
Fasededemibo Nnguno i
—
Avuda de propiedades fitlicar

Gmara
Configuracién de renderizacién i Editar
n bloqueada i

‘roceso por fases
Filtra de fases iNinguno

[ Opciones de disefio
- Principal
N

Filtro de fases {Mostrar todo
Fase Terrena natural

| Vistas (Clasificacion propia)
B Detalle
[ Opdones de disefic

Por lo tanto observamos que esta escalera, cambiara sus graficos o visualizacion en funcion de la fase de
creacion o derribe que le otorguemos. Por ejemplo, si cambiamos la escalera a una fase de creacién en el
movimiento de tierras y un derribo en el desarrollo de planta baja

Proceso por fases B
Fase de creacan iMovimiento de tierras
Fase de derribo . [Plantabaja |
=
Ayuda de propiedades folicar
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Su grafismo cambia a color amarillo

o
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- f e
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."’ 3
- -
T, ., ™y - =
- " g =

Ya que en la vista, estamos en una fase Planta baja y por lo tanto estamos indicando que esta escalera sera
derribada en esta fase.

Proceso por fases -]
Filtro de fases iMostrar todo i
Fase S et i e I i e i
)
Avueda de propiedades fiplicar

Asimismo si decidimos que la escalera ha sido creada en planta baja, su grafismo cambia a una linea
discontinua

Froceso por fases

Fase de creaddn iPlanta baja
Fasededemibo Planta baja
Avuda de propiedades

Y si indicamos que no va a ser derruida nunca

Proceso por fases

Fase de creadon iPlanta baja
Fasededemibo ~~ [Ninguno
Avuda de propiedades
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también cambia el grafismo de dicho elemento a linea continua.
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De esta manera, en funcién de la fase de creacién o derribo de un elemento determinado podremos
visualizarlo o no dependiendo de la fase de la vista, pero manteniendo siempre la posibilidad de recuperar el
elemento situandonos en la fase en que se construyd.

En esta segunda parte del dltimo capitulo del tema, vamos a estudiar los filtros de fases, es decir, como
se van a grafiar los elementos en nuestras vistas y de qué manera podemos hacer que un proyecto vaya
creciendo en funcién de las fases.
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Plantemos todo el proceso de fases a exigencia de nuestro proyecto tal y como hemos visto la primera parte
de este capitulo.

x|
Fases del proyecto | Filtros de fases | Modificaciones de grifico |
PASADD
“Insertar
1_ Bxstente Mo utilizado en este ardhivo Antes
2 |Nueva construcddn Moutizadoenestearchivo o z
3 |[Terrenc natural Despucs
4 Mawvimiento de terras —_—
5 |Planta Baja —Combinar con: —
& Planta Primera ) i h e
S_P'a"lfa' CLbE’ta ............... R WL L LS TP L {FLARECL R RS AP 4 B RSS2 E, M

§

[@&m|mn]a
.

En este caso no hemos definido el uso a lo que seria la fase existente y de nueva construccién ni tampoco
hay elementos vinculados a estas dos fases. Por el contrario si que hemos hecho que durante cada una de
nuestras fases suceda algo en el archivo. Vedmoslo con un ejemplo, y para ello nos situamos en la fase de
movimiento de tierras.

i
Fases del proyecto | Filtros de fases | Modificaciones de gréfico |
PASADD
“Insertar ——
1_"_" BEustents Mo utilzado en este archivo Antes
2 [Mueva construcdon Moutibzadoenestearchive . 2
3 [Terreno natural Despues
4 |Movimiento de tierras —_—
5 |Planta Baja —Combinar con: —
= Planta Primera ) i by Rt
B |PlantaCuberta i L St L R I N : Siguiente

[@ Cancelar Aplicar Ayuda
pri
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Observamos dos tipos de topografia, una en color negro y la otra de color amarilla y trazo continuo

Por lo tanto, hay dos elementos, donde ha habido un movimiento de tierras con su desmonte y terraplenado
de superficie correspondientes, siendo la topografia amarilla la preexistente y la negra la actual. Para
verificarlo, si seleccionamos la topografia amarilla,
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observamos que en Propiedades

Topografia {1) 1' :‘EE.I!W

Materiales v acabados 3
Material |<Por categoria > |

Cotas 1

Sred proyec@da iaa.d 154 m?

hrea de suparhce igl71.1

Fesedecreagon =~ (Tememomatwal
Fase de derribo T Mowvimiento de tierras

Ayuda de propiedades finilfcar

se indica una fase de creacion en terreno natural y una de derribo en movimiento de tierras que légicamente
concuerda con la fase contractiva de movimiento de tierras citada.

Aprovechamos para recordar que este seria un buen momento para generar una tabla de planificacion (tal
y como estudiamos en el tema de topografia), donde obtener la cantidad de metros clbicos de tierra que
estamos manipulando y asi prever los camiones necesarios para su transporte. Es por ello la importancia de

trabajar por fases.

Como hemos comentado, la topografia adopta un determinado grafismo. Este lo podemos visualizar con
mayor detalle en la ventana de Fases, ubicada como ya hemos comentado en Gestionar > Proceso por

fases > Fases
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A continuacion nos situamos en la pestafia de modificaciones de graficos donde observamos los elementos
con sus diferentes caracteristicas graficas.

Proceso por fases x|
Fase:delprwamlﬂbudeﬁlm odféicacions
o -
Estado de fase 2 Tramado Material
Lineas Patrones Lineas Patranes
|Existente Oculto [ Fase - Exstente
Derribada Caulto ] Fase - Derribo
 Nuevo Ot L Fase -Nueva
Temporll [------eeee|  |eemesseee- S [0 | Fase -Temporal
aceptar | Caneslar | apler | avuda J
4
Hay cuatro tipologias diferentes de elementos que podemos diferenciar:
< Un elemento existente, es decir, algo que va a perdurar en el tiempo.
e Un elemento que va a ser derribado.
« Un elemento Nuevo que hemos colocado en esta fase en concreto
p|er§| 94 /258
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» Un elemento temporal, es aquel como hemos visto en las escaleras que se definia y finalizaba en la
misma fase, propio de un proyecto basico.

Estado de fase

{Existente
Derribado
Mo -
Termparsal .

Es en esta ventana pues, donde vamos a poder modificar las propiedades de visualizacion graficas de
cada una de las tipologias citadas. Esto nos va a permitir visualizar los diferentes elementos con unas
determinadas caracteristicas gréaficas que representan la fase concreta del mismo.

Ademas debemos tener cuidado porque depende de otro factor que, aunque este elemento sea nuevo
en esta fase se visualice como existente. Esto lo veremos cuando entremos de nuevo en Proceso de
fases, concretamente en Filtros de fases, es decir, a cobmo estamos viendo en cada una de estas fases los

elementos.

Fases del proyecto  Filtros de fases | Modificaciones de gréfico |

Mostrar fase anterior

Mo mostrado

Modificado

nivel Avanzada

FERRIEEE

oixel 5]
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Nombre de filra | Nueve Exstente Derribada | Temparal |
Meastrar anteriores + derr Por categoria Modficada No mastrado INo mostrado
Mostrar derribados + nue!Por categoria Mo mostrado Modificado IModificado
Mo mostrado iNo mostrado

“ Eh-io'diicade

x|
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Como hemos comentado, elemento nuevo es aquel que aparece por defecto o es nuevo en esa fase
concreta y que posteriormente perdura, puesto que de lo contrario seria temporal. En el ejemplo
observamos que todo aquello que es nuevo en planta baja lo vemos de color negro

ya que los nuevos no estan definido por modificado o no modificado sino por categoria.

Fases del proyecto  Filtros de fases | odificaciones de grafic

Mambre de filtra

1 Mostrar anteriores + derr!

2 Mastrar derribados + rue

3 Mostrar fase anterior

$vostrar todo

]
[El|vostartodo  Porcategoria I
7 |navel Avanzado ' '
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Si recordamos temas anteriores, por categoria significa que en la vista (Modificaciones de visibilidad/
gréficos, VV o VG)

Modificacione ilidad /g Vista 3D: Planta Baja

1103|5303 00| O OO o | 0 0l 0| 0 O O ) O

Tl

Los Estilos de objeto

Tienen un tipo de categoria y por lo tanto tienen un color y es asi como vamos a visualizar los elementos, ya
gue en la categoria hemos definido que queremos que se muestren negros.
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Esto lo podriamos cambiar directamente en Fase > Modificaciones de gréfico.

Proceso por fases

Fases del proyecto | Fillros de fases  Modificaciones de gréfico |

Proyecodn Superfide

Estado de fase - - i Tramada Material
Lineas Patrones Lineas Patrones

{Existente : Ocultn ] Fase - Existente

SR 2 — e— = e

..ﬁm.!’_‘_‘b"d.ﬁ.... e e '#;;TMEE E"’;._

Temporl = |===c=c=e=af 0 |aaa R ——— / / / A Fl Fase - Temporal

Otra manera que nos ofrece Revit es jugar con los diferentes filtros, ya que si por ejemplo lo ponemos en
modificado se nos cambia la visualizacion de los elementos que son nuevos en la vista,

iraf

e
1
B T — !
e -
[ durierie = =o'y o o iy
Biig b i e ey R
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es decir todo lo que hemos construido que no viene de la vista anterior, que se visualice tal y como hemos
creado o definido nosotros las caracteristicas.

x
Fases del proyecto | Filros de fases  Modificadones de gréfico |
Proyecdén/Superfide Corte
Estado de fase - ~ Tramado Material
Lineas | Patranes Lineas | Patrones
{Existente [ . [—]  Oailto LI | Fase - Existente |
Derribada | | | Oaite | N | Fase - Derribo |
il [} | | Oaite | O | Fase - Nueva |
Temparal o= e | | ——— [/ A Ll | Fase - Temporal I

Sin embargo si lo dejamos por filtro de fases o por categoria 0 no modificado se va visualizar de otra
manera como hemos visto con anterioridad.

Por lo tanto los filtros nuevos que generemos, como los existentes, derribados o temporales podemos
modificarlos o definirlos bajo nuestro criterio.

x
Fases del proyecto  Filtros de fases 'Hudﬁﬁm de gréfico |
Nombre de flro | Muevo | Derribado | Temporal |
Mastrar anteriores + derr:Por categoria iNo mostrade No mostrado
Mastrar derribadas + nue Por categoria iModificado Modificada
Mostrar fase anterior No mostrad Mo mostrado No mostrade

Mostrar toao iF CAlEgQoria

iModificada Modificado

~[o[or]Efwlma]—

Por eso en apartados anteriores de este capitulo hemos estudiado la clasificacién o cémo definir los filtros
en los diferentes procesos por fases y sus respectivas vistas,

Pracesn por fases -]
Filtro de fases iMivel Avanzado
oo PlantaBaja
-
Avuda de propiedades funli car

ya que mediante este proceso podemos visualizar los objetos de una manera determinada.

p|Xe| m 99 /258

© Pixel 51 - 2017



100 /258

pixe! 5]

© Pixel 51 - 2017



GESTION DE TRABAJO EN EQUIPO
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3.1 - Introduccion al trabajo en equipo

Vamos a estudiar el funcionamiento de la distribucién de los proyectos cuando quieren o deben ser
compartidos con mas usuarios ya que, hasta el momento, hemos trabajado con un usuario para un solo
proyecto. Cuando el proyecto empieza a tener unas dimensiones considerables y, por tanto, abarca o
requiere de mas variedad de disciplinas y/o técnicos especializados, necesitamos de mas personal para el
desarrollo del proyecto. Revit nos permite compartir nuestro proyecto mediante subproyectos, es decir, una
division de elementos de nuestro proyecto en subapartados o cominmente conocido como subproyectos a
partir de un archivo central.

Para crear un archivo central, cogemos nuestro proyecto y lo vamos a generar como un archivo central

y vamos a realizar toda una serie de particiones o subproyectos, tanto como necesitemos. Estos pueden
estar divididos en funcién a una disciplina de trabajo (Estructura, Arquitectura, Ingenieria, Instalaciones,
etc) incluso con particiones interiores, acabados exteriores, suelos, etc. Resumiendo, somos nosotros
quien decidimos la estructura de nuestro proyecto, trabajandose Unicamente en nuestro despacho o, de lo
contrario compartirlo con otro. Este archivo central, va a ir a parar a un servidor, con una IP determinada

|

I
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y donde habran diferentes usuarios (p.e. PC1, PC2, etc.) externos o no.

PC 2

e

PC 1

PC wer PC sr
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De este archivo central, en cada uno de los usuarios ya sean externos o no al proyecto, se van a apropiar
de los subproyectos que van a trabajar.

Archivo Local PC 2 Subproyecto n

Archivo Local PC 1

Wz

PC1

Subproyeeto 5 /

Archivo Local PC ver Archivo Local PC str

»R RKR®
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Una vez lo tienen, pueden empezar a trabajar con los elementos que tienen vinculados estos subproyectos.
La figura de archivos central sirve a su vez para que todos los integrantes podamos observar todo lo que se
esta generando en cada subproyecto.

Archivo Local PC 2 Subproyecto n

PC2

Archivo Local PC 1

2

PC1

Archivo Local PC wep Archivo Local PC s

PC sr

pixe! 5]
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Por lo tanto cada subproyecto es retornado al archivo central donde el acceso sera publico para todos los
integrantes del proyecto. Con esto conseguimos evitar solapar tareas de trabajo, es decir, no trabajar en
algun elemento del proyecto que esta siendo modificado por otro usuario o participante.

Archive Local PC 2

Subproyecto n

Archivo Local PC 1

....---*
——g -

Subproyecto 5 o r. I
i
]
H
| ]
L]

'
1
1
L]
L]
1
)
'
1
Archivo Local PC nver Archivo Local PC str *

y ) ,_/'--_“v - \x /_//—“v \k\
(B ) B =< B ()
N Pews J \ PCsm /
\\Jk_/_’ e — W

Ademas debemos citar que, cada integrante tendra sus copias locales en su propio PC que a su vez

estara sincronizada con la copia del archivo central para obtener una mayor seguridad y evitar la pérdida

de datos. Resumiendo, un mismo archivo estara en cada uno de los PC de los diferentes usuarios para
trabajarlo y modificarlo de manera individual pero teniendo en cuenta que, un archivos local no es mas que
la copia de una archivo central en cada uno de los usuarios para el desarrollo del subproyecto. En el caso
de necesitar modificar algiin elemento del proyecto que pertenece a otro usuario, por ejemplo poner una
ventana en un muro, deberemos pedir permiso a éste para que nos ceda o deniegue el acceso requerido y
finalmente sincronizarlo con el archivo central para que los cambios queden reflejados y el usuario que tenia
el elemento como propietario, lo vuelva a recuperar.

oixe! 5]
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3.2 - Subproyectos

Vamos a generar los subproyectos. Tal y como hemos comentado en el capitulo anterior, podemos partir de
un proyecto desde cero o ya iniciado. Como soporte a la siguiente explicacion, partimos de un proyecto ya
iniciado. Un subproyecto debe de estar conformado por una serie de elementos decididos previamente. En
este caso, por ejemplo, seleccionamos uno de los muros del proyecto.

= MUros : Muro basico : Por defecto - 30 cm

Observamos que corresponde a un Muro basico Por defecto — 30cm. Para seleccionar todos los muros que
corresponden a esta tipologia dentro de nuestro proyecto para posteriormente vincularlo a un subproyecto,
hacemos clic con el botén derecho de nuestro mouse, Seleccionar todos los ejemplares > En todo el
proyecto
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Cancelar

FLEpee e ST o

Cambayr onentacde de murno
Selecionar semenios ursdes
Ooultar &n vists 3
Fhﬂwﬁ_l:wm\kh L]
Crear simiar

Efer Famds
B T S T

A partir de aqui, a estos muros debemos asignarles un subproyecto. Para ello y en primer lugar, tenemos
gue tenerlos generados; por tanto, vamos al ment Colaborar > Subproyectos

EH G- G- =l OA G G-

Selecoonar - SinTonizar -

Subproyectos

Activa la opoon para compar tir un proyecto, a fin de permitr gue los
integrantes de un equipo trabajen en distintas partes de un proyecto al
mismo tempo,
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Autométicamente cuando generamos un subproyecto, podemos definir por defecto dos parametros; los
niveles y rejillas por un lado y el nombre del subproyecto por otro.

Comparticion de proyecto i x|

Va a activar la comparticion de proyecto.

Mota: la comparticion de proyecto reguiere planificacion y gestion meticulosas.
Haga dic en Aceptar para activar la comparticion, o en Cancelar para regresar
al proyecto sin activar dicha funcion.

Mover niveles y rejilas a | Miveles v rejillas compartidos
subproyecto:

Mover los demas elementos @ | Subproyectol
subproyecto:

Aceptar I Cancelar

Podemos definir ya, el nombre para este subproyecto.

Comparticion de proyecto 1] |

Va a activar la comparticion de proyecto.

Mota: la compartidon de proyecto requiere planificacion y gestion meticulosas.
Haga dic en Aceptar para activar la comparticion, o en Cancelar para regresar
al proyecto sin activar dicha funcion.

Mover niveles y rejillas a | Miveles v rejillas compartidos
subproyecto:

Mowver los demas elementos a | Muros exteriores

subproyecto:
Agepm Cancelar

Aceptamos y se nos generan los subproyectos del proyecto que tenemos iniciado.
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A continuacién si volvemos a seleccionar todos los muros del proyecto y vamos a Propiedades, en el
apartado de Datos de identidad podemos cambiar los muros al subproyecto que deseemos y, por tanto, de
la misma manera para el resto de elementos que componen la edificacion.

Propiedades

Suelo
Por defecto - 30 om

I Suelos (1)
Mivel

4 - Cubierta

| Editar tipo

=

Desfase de altura desde nivel

Dielimitacan de habitadan

Felaconado con masa

Estructura
Estructura

>

Activar modelo analitco

Cotas
Pendiente

>

Perimetro

670005

Area

74.625m?

Yolumen

22,9447 m?

Grosor

0,3000

Datos de identidad
Comentarios

>

Marca

Subproyecto

Editado por

Prorecn nnr facas

Ayuda de propiedades

iueles ¥

pixe! 5]
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Para crear mas subproyectos volvemos a acceder a la ventana Subproyectos dentro del mena Colaborar y
aqui, hacemos clic en Nuevo

Subproyectos T El
Subproyecto activo:
IMurns exteriores | [~ Mostrar graficos en gris para subproyectos inactivos
Mombre Editable Propietario Prestatarios Abierto Visible en todas las vistas | N.IEI“‘ |
Muros exteriares Si Pixel 51 Si =4
Niveles y rejilas compartidos Si Pixel 51 S0 7 SUptimir |
Cambiar nombre |

Establecemos el nombre para este nuevo subproyecto y aceptamos.

Nuevo subproyecto _ x|

Mombre del nueveo subproyecto:

I suelos v cubiertas

¥ visible en todas las vistas

Cancelar Ayuda
Eu'k

Independientemente del nimero de subproyectos que creemos, hay que tener en consideracién una serie
de pestafias.

| Editable | Propietario | Prestatarios | Abierto | Visible en todas laz vistas |

En primer lugar, la pestafia Editable. Que sea o no editable, significa que vamos a ser los propietarios y los
gue vamos a poder modificar los elementos existentes en este subproyecto o no.

Editable

La siguiente pestafia nos indica quien es el propietario del subproyecto, en este caso Ssomos Nosotros.

Propietario
Pixel 51

Pixel 5' 111/258

© Pixel 51 - 2017



Nos aparecera el nombre de usuario que tengamos configurado, es decir, si vamos a las opciones de Revit,

.&Eu'ﬁ'w' =S OAN @G-8 G-
@E! ¢ ] Documentos recientes m
Por ista ordenada ~| Qe
Dm ' | = Ceder  Mostrar

Tema 11 - Casa =n Playa de las Arenas - todo lo mio historial «

el

Centrat.rvt Snoonizar -
E d ¥ subProyecto.rvt ]
bibboteca raval gorka 27_02_14.rvt = !
E bibboteca raval gorka 16_12_13.rvt =
Tema 5 - Ejernplo de escaleras.rvt = r
Guardar ¥ Tema 11-Casa en Playa de las Arenas -
Lo Local_Gorka.rvt
Tema 11 - Casa en Playa de las Arenas -
Central_Piel 51.rvt i 4
; Exportar ]
mesa drcular.rfa =
mesa circular 2011.rfa =
1L Ju b -
Workflows mesa crcular.rfa )

Bo st
S
P
[

[ = =

Observamos el nombre de usuario que nos representa y que corresponde a nuestro PC y, por tanto, a
nuestro archivo local. Es un aspecto importante puesto que nos identificard como miembro colaborador del
proyecto, despacho, etc.
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La siguiente pestafia de Prestatarios, es la encargada de dar acceso o0 no a terceros para colaborar y tener

permiso para modificar elementos dentro del subproyecto de un propietario determinado. De la misma

manera, si dejamos activada la pestafia de Abierto, estaremos dando acceso a todos los miembros que

colaboran en el proyecto.

Propietario

Prestatarios

Abierto

Pinel 51

Si

Por altimo si dejamos visible en todas las vistas activado, significa que los elementos dentro del subproyecto
seran visibles y, por lo tanto, cualquier usuario podria seleccionarlo, visualizar lo que se esta realizando y

convertirse en el prestatario del mismo.

Visible en todas las vistas

v

Por Gltimo, en la parte inferior observamos una serie de normas de proyecto, familias y vistas.

— Mostrar:
W Creados por el usuario [~ Mormas de proyecto
™ Familias ™ vistas
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Podemos activar las Normas de proyecto para que, como propietarios, decidamos todos los parametros que
conforman nuestro proyecto y a partir de los cuales deberan regirse los colaboradores que participen en el
mismo.

Nombre Editable Propietario Prestatarios Abierto Visible en todas las vistas d
Parametros de proyecto S Pixel 51 S v
Patrones de linea Si Pixel 51 S v
Patrones de relleno Si Pixel 51 S v
Patrén Si Pixel 51 Si v
Perfil dividido Si Pixel 51 S0 v
Perfiles de divisidn Si Pixel 51 S v
Planos de trabajo Si Pixel 51 Si v
Plantilas de tabla de planificacidn de panel |57 Pixel 51 5 v
Plantilas de tabla de planificacidn de panel |57 Pixel 51 ) 4
Flantillas de tabla de planificacion de panel |5i Pixel 51 S v
Preferendas de enrutamiento Si Pixel 51 S v
Proyectos de macro 5 Pixel 51 S v
Rastreador de montajes S Pixel 51 S v
Reacdones actualizadas Si Pixel 51 S v
Reglas de divisidn S Pixel 51 S v
Segmentos de tuberia S0 Pixel 51 Si v
Seguimiento de modelos analiticos para sop|Si Pixel 51 5 v
Sistema de distribucidn Si Pixel 51 S v
suelos v cubiertas Si Pixel 51 Si v
Tamarios de bandeja de cables 5 Pixel 51 5 I
Tamafios de cable Si Pixel 51 S v
Tamafios de conducto Si Pixel 51 Si v
Tamafios de tuberia Si Pixel 51 Si v LI
[ Mostrar:
¥ Creados por el usuario Mormas de proyecto
™ Famiias Vistas

De la misma manera, decidimos si permitimos que los colaboradores de nuestro proyecto puedan o no
modificar las familias

Nombre Editable Propietario Prestatarios Abierto Visible en todas las vistas -
Familia : Anotadones genéricas : Morte  (Si Pixel 51 5 I
Familia : Armazdn estructural : Hormigdn-V|Si Pixel 51 5P v
Familia : Armazdn estructural : Viga HEB  [Si Pixel 51 5 v
Familia : Armazdn estructural : Viga IPE  [Si Pixel 51 5 I
Familia : Balaustres : Circular Si Pixel 51 S v
Familia_: Balaustres : Cuadrado Si Pixel 51 S v
Familia : Balaustres : Panel de vidrio Si Pixel 51 Si v
Familia_: Cuadros de rotulacidn : AD métric|Si Pixel 51 S0 v
Familia : Cuadros de rotulacidn : Al vado |Si Pixel 51 Si v
Familia_: Cuadros de rotulacidn : A3 vado |Si Pixel 51 S v
Familia_: Cuadros de rotulacidn : A4 vado |Si Pixel 51 Si v
Familia : Etiquetas de armazdn estructural |Si Pixel 51 5 v
Familia : Etiquetas de escalera : Etiqueta d5i Pixel 51 5 v
Familia : Etiquetas de habitacion : EtiquetaSi Pixel 51 g v
Familia : Etiquetas de material : Etiqueta d|5i Pixel 51 5 v
Familia : Etiquetas de multicategoria : Etig |57 Pixel 51 S v
Familia : Etiquetas de nota dave : Etiquet |Si Pixel 51 5 v
Familia : Etiquetas de puerta : Etiqueta de|5i Pixel 51 Si v
Familia : Etiguetas de sistema de vigas est|Si Pixel 51 5 v
Familia : Etiguetas de suelo de masa : Etig|Si Pixel 51 S v
Familia : Etiquetas de tramo de escalera : [Si Pixel 51 S v
Familia : Etiguetas de ventana : Etiqueta d5i Pixel 51 S v
Familia : Etiouetas de drea : Etioueta de a15i Pixel 51 Si v ﬂ
[~ Mostrar:
[V Creados por el usuario ™ Normas de proyecto
r[&Eamﬁas [~ vistas
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y las Vistas que hay generadas.

MNombre Editable Propietario Prestatarios Abierto Visible en todas las vistas =
Muros exteriores Si Pixel 51 Si v
Niveles vy rejillas compartidos Si Pixel 51 S v
Plantilla de vista "Alzados con sombras™  |Si Pixel 51 Si v
Plantilla de vista "Seccién arquitecténica 1451 Pixel 51 S v
Plantilla de vista "Suelo arguitecténico 1-10|5i Pixel 51 Si v
suelos y cubiertas Si Pixel 51 S v
Vista "Alzado: Este” Si Pixel 51 Si v
Vista "Alzado: Norte”™ 50 Pixel 51 Si v
Vista "Alzado: Oeste”™ Si Pixel 51 S v
Vista "Alzado: Sur” Si Pixel 51 S0 v
Vista "Navegador de proyectos” Si Pixel 51 Si 3
Vista "Mavegador de sistema” Si Pixel 51 S v
Vista "Plano de planta: 1 - Planta Satano”™ [Si Pixel 51 5 v
Vista "Plano de planta: 2 - Terreno natural”|Si Pixel 51 Si v
Vista "Plano de planta: 3 - Planta Baja” Si Pixel 51 (5 v
Vista "Plano de planta: 4 - Cubierta™ Si Pixel 51 Si v
Vista "Plano de planta: Planimetria general’|Si Pixel 51 5 v
Vista "Secddn: Secddn Longitudinal® Si Pixel 51 S v
Vista "Secddn: Seccdn Transversal 1 Si Pixel 51 Si v
Vista "Seccidn: Seccidn Transversal 2° Si Pixel 51 S0 v
Vista "Tabla de planificacion: Tabla de plani|5i Pixel 51 Si v
Vista "Tabla de planificacidn: Tabla de plani|Si Pixel 51 i) v
Vista "Vista 3D: Axonometria” Si Pixel 51 iS5 v LI
Mostrar:
¥ Creados por el usuario ™ Mormas de proyecto
[~ Famiias E Vistas
Lawt

Por lo tanto hay que tener precaucion y decidir quién es el que puede o no modificar todos estos elementos;
ir generando tantos subproyectos como necesitemos para compartimentar o dividir un proyecto que ya

esta preparado; ir asignando a los objetos generados todos y cada uno de los apartados de nuestros
subproyectos y, a partir de aqui empezariamos a generar este archivo central que iria a parar a un servidor
y desde éste, nos hariamos nuestras copias locales en cada uno de los PC para empezar a trabajar el
proyecto dividido.
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3.3 - Creacion de los modelos central y local

Vamos a ver como realizar los guardados de los archivos centrales y el posterior guardado de

archivos locales en cada PC correspondiente. Una vez ya hemos generado los subproyectos con sus
correspondientes elementos, debemos realizar un guardado de nuestro archivo en un servidor donde no se
volvera a tocar. Es aqui donde se genera el archivo que Revit denomina como archivo central y, a partir de
ahi, cada uno de los usuarios se va a hacer una copia de ese archivo en su PC que actuara como archivo
local del mismo. Para realizar dicho guardado, vamos a Guardar como > Proyecto

.E;Elfﬁ-{h—u-b— =~ 0 M 8- 5 o

I@ Guarda el proyecto o la familia actual. Guarda

el proyecto actual como plantilla. Guarde

D cualguier familia, grupo o vista en la
MU

H oo |
Guarda a famiiz actual

Guarda . i:- : F'|.-|r||f|||d o )
| LaU&AMS & a3f I .1—=| FAECT 8 H AW
actis 'l|'|.:|'-'liﬁ.

T
(i}

: Biblioteca d|
4 Expor tar b mﬂ Guarda en la biblioteca una copia de
toclas las familiss cargadas, o de |
famila, el grupo o la vista selecoonads,
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y lo ubicamos en Red

Guardar en: I Bl Escritorio j & g 3 m Wetar
; Mombre = I'I Tamafio I'I Tipo de eleme... I'I FEdmdemod...IvI -
4 Bibliotecas
laGrupo en el hogar
Histarial n e
"i 18 Equipo
T
Documentos 1. 2014_Artur_Fuster Carpeta de archi... 03/02/2014 13:04
| ESCRITORIO Carpeta de archi... 31/01/2014 8:45
| gorka Carpeta de archi... 27/02/2014 15:17
L gwlvy_v0.94-1b-ma... Carpeta de archi,.. 21012014 13:22
| Les Vagues Carpeta de archi... 07/02/2014 17:38
B N2 _S10 Carpeta de archi... 07/02/2014 17:35
1 online Carpeta de archi...  11/02/2014 12:17
T | revit pixel Carpeta de archi... 20022014 10:55
|| SANT JORDI Carpetade archi..,  21/01/2014 10:33 |
u . Tema 11-CasaenP... Carpeta de archi... 20/02/2014 14:23
1. Tema 11 - Gestidn d... Carpeta de archi...  15/02/2014 10:19
Favoritos | Tema 11 -Villain De... Carpeta de archi...  20/02/2014 11:13
& | biblioteca raval gork... 44 464KE  Archivo RVT 26/02/2014 20,29 LI
Mombre de archivo: ITen'la 11 - Caza en Playa de |as Arenas - Central j
Escritorio
Tipo de archivos: IArchivos de proyecto (*.rvt) j Cpdones... |
Guardr | Cancelr |
A

Con el nombre correspondiente. Se recomienda indicar que es el archivo central y que posteriormente cada
usuario guarde su archivo local con nombre de usuario que le identifique.

Mombre de archivo: ITema 11 - Casa en Playa de las Arenas - Central I j
Tipo de archivos: I.E\rchivos de proyecto (*.rvt) j Opdones... |
Guardar | Cancelar |

P

Ademas, si entramos en Opciones

MNombre de archivo: ITerna 11 - Casa en Playa de las Arenas - Central

[
Tipo de archivos: IArchivos de proyecto (*.rvt) ﬂ | ﬁ i = |

4
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Observamos que nos indica que ya no va a ser posible modificarlo puesto que se va a ser guardado como
archivo central de nuestro proyecto.

Opciones para guardar archivos - ﬂ
Max, de copias de seguridad: I 20
—Compartidon de proyecto

¥ Convertic en modelo central despues de guardar

¥ Compactar archivo
Subproyecto que abrir por defecto:

I Ultimo visualizado j

~ Vista previa en miniatura

Crigen: IVisE,.’P'Iann activo j

[ Regenerar si no se ha actualizado la vista o el plano.

Aceptar I Cancelar

Esperamos a que se genere el guardado de nuestro archivo central, teniendo en cuenta que puede tardar
més 0 menos en funcion de cuénta informacion contenga nuestro proyecto.

Cancelar _lEuard.rdnTm 11 - Casa en Playa de las Arenas - Central.rvt
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A continuacién vamos a la carpeta donde hemos decidido guardar el archivo central y observamos que, por

un lado nos ha generado el archivo central en cuestion

=10l

‘6OV|J ~ Red ~ Profesor ~ z =

g I Buscar z

u

Organizar ~ l Abrir «  Grabar MNueva carpeta
- Favoritos
¥ Autodesk 360
4 Descargas
. Escritorio

=l Sitios recientes

Bl Escritorio
4 Bibliotecas
@ Documentos
|| Imagenes
& Misica
E Videos
ﬁ& Grupa en el hogar
A Gorka
1M Equipo
& os(c)
44 Unidad de DVD RW (D:)
[ sD/miniMMCRS (F:)
[ crvp (60
[ smpap ()
(& ms/Propuc (1)
[ily BIBLIOTECA (Z:)
‘&' Autodesk 360 (gorkagibertalonsao)
€ Red
™ pcio
18| PC-DESPACHO
% PROFESOR

y por otro una carpeta con toda una serie archivos de backup que van a ir asociados al archivo central.

|+

-

- 0 @

Nombre ~ | Fecha de modificscion | Tipo
"
|| 0843192a26753a29d562c8 1a49c 1c3cf ”I-b’ﬁ,rozmm 9:33 Carpetad
|| BIBLIOTECA 22/01/2014 20: 24 Carpetad
. Conjunto residendal - subproyecto 21/11f2013 12:55 Carpetad
| Revit - Mivel Avanzado 27/02/2014 19:12 Carpetad
| Revit - Nivel intermedio 06022014 19:05 Carpetad
| Revit_temp 02/03/2014 13:00 Carpetad
. roca 24022014 12:09 Carpetad
| Tema 11 - Casa en Playa de las Arenas - Central_backup 02/03/2014 13:01 Carpeta d
|| htaccess 02f12/2013 8:48 Archivo H
iﬂ 25-high-resolutiondens-flares 22/01/2010 22:29 Archivo A
|| 2728_10753211 MVM_0.tmp 22/01/2014 11:42 Archivo T
|| 4143_14125921_MVM_0.tmp 25/01/2014 11:58 Archivo ¢
310712_fireplace 04/07f2012 8:03 Modelo de:
| archibase.net 02062008 13:53 Document!
| fabricantes_iluminacion Document

n Tema 11 - Casa en Playa de las Arenas - Central
|| vibHistory_2014_01_24_19_28_43_630.vrimg
|| vibHistory_2014 01_24_19_38_04_400.vrimg
™ wp_marble_026

24/01/2014 19:38
06/11/2010 21:43

pixe! 5]
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Dicho esto, lo que debemos realizar ahora es coger este archivo, que esta en un servidor remoto, guardarlo
o abrirlo en nuestro PC y guardarlo como archivo local. Vedmoslo mas detenidamente. Cerramos el archivo
actual que corresponde al que acabamos de guardar como central y acto seguido vamos a abirirlo.

= R T e = S S I W O e e o 4

Proyectos
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Ademas si nos fijamos ya se nos indica que va a ser creado un nuevo archivo local y por lo tanto vamos a
tener en el servidor este archivo central que no vamos a tocar en ningln momento y de éste, vamos a crear
una copia local propia.

"YAbrir T 21xl
Buscar en: I-Escritorio j =] E] b4 E:'._ Vistas =
Mombre = |v| Fecha de mod... |-| Tipo |v| Tamai [hEaeEE
E | 084319ea26763a29d562c8 1a49c1c9cf 04/02/2014 9:33 Carpeta de archi...
B > | BIBLIOTECA 22/01/2014 20:24  Carpeta de archi...
Rasine |/ Conjunto residendial - subproyecto 21f11/2013 12:55  Carpeta de archi...
'i | Revit - Mivel Avanzado 27/022014 15:12  Carpeta de archi...
| Revit - Nivel intermedio 06/02/2014 19:05  Carpeta de archi...
Documentos .. Revit_temp 02/03/2014 13:05  Carpeta de archi...
) roca 24/02/2014 12:09  Carpeta de archi...
Ju Tema 11 - Casa en Playa de las Arenas - ... 02/03/2014 13:01 Carpeta de archi...
Tr:rna 11 - Casa en Playa de las Arenas - ... 02 2014 13:01  Archivo RVT
Metric Detail...
1] | [
Mombr chivo: | Tema 11 - Casa en Playa de las Arenas - Central -
Metric Library =iET I ¥ J
Tipo de archivos: ITodos los archivos compatibles (%.rvt, *.rfa, *.adsk, ®.rte, *.rft, *.rvt) j
Comparticién de proyecto
" Revisar ’7 [™ Desenlazar de archivo central ¥ Crear nuevo o local Abrir |j Cancelar |/
b i 4

=
Newrar . g T R RN W ek e 0 R O R 1 e
B

Cnlurrm e e

S S |
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Y ahora si, podemos hacernos propietarios de los muros exteriores por ejemplo, y no de los demas
subproyectos, quedando estos sujetos a otros usuarios o colaboradores o totalmente libres.

x

Subproyecto activo:

ISUE|°5 ¥ cubiertas (no editable) 'l I™ Mostrar graficos en gris para subproyectos inactivos

Nombre: Editable Propietario Prestatarios Abierto Visible en todas las vistas Nuevo |
Muros exteriores Si M Pixel 51 Si |

suelos y cubiertas

Niveles y rejilas compartidos Mo Ly : Si v SURHTTIF: |

Cambiar nombre |
También podemos generar un Nuevo subproyecto
e ————— —— 1 |
h.-...._;-_-' P __-_ | wen | vees -_..._T“_'_'.._ @ Haomsioe b L Ul e
I ——— —— S — - = : |I_|_-|-|i_'-|-ﬁ|:|

= mmnﬂ#
Bty Cansels Eyuds

Del que seremos propietarios

Subproyectos

Subproyecto activo:

suelos y cubiertas (no EdiEmE}lj [~ Mostrar gréficos en gris para subproyectos i
Mombre Editable Propietario

Muros exteriores S Pixel 51

Miveles v rejilas compartidos Mo

suelos y cubiertas Mo

terreno ) Pixel 51

y cuando aceptemos, podemos decidir que sea activo o no, es decir, que los otros usuarios tengan o no la
posibilidad de visualizarlo.

Especificar subproyecto active El

éDesea que el subproyecto terreno sea el activo?

Si I Mo
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Cuando sincronizamos, es decir cuando vamos a pasar nuestra informacién para que otros usuarios vean
gue hemos generado este nuevo subproyecto y que se esta trabajando en él, podemos hacerlo de tres
maneras posibles. Por un lado, podemos Sincronizar y modificar configuracion.

EHR-R-Z- =-F0A @-2 5% 0B

Colabarar
s &% subproyects activo: @fg @Ir | &.; |:
terrena - U
Subproyectos - Snronizer oon | Volver a cargar Ceder M
{i{§ Mostrar en gris subproyectos mactivos || archivo Emlu mas redente todo lo mio hi

Seleccionar - Subproyectos far =

@ﬂ Snoonizar y modificar configuracdn ‘
o

. W e
g @5 seoronizar ahora

Con ésta manera lo que haremos es pasar la informacion al archivo central respecto los cambios del nuevo
subproyecto que hemos realizado. Por otro lado, si Unicamente decidimos sincronizar ahora,

EH@E- KR~ =2- A OA @05 o B

Colaborar
L} @? &:::mam-n: - [ﬁg @E @ |:

Subproyectos Snaonzar con | Volver a cargar  Ceder Mo

Il?-:if Mostrar en grs subproyecios inaciivos | archivo cemfral | lo mas redente todo lo mio his
Seleccionar - Subproyectos

ar -

@6 Sincronizar y modificar configuracdn

O v |

lo que hacemos es pasar los cambios que hemos generado, es decir, se actualiza la copia local. Y
finalmente podemos decidir descargar lo que han realizado otros usuarios, es decir, volver a cargar lo mas
reciente.

BHG - G- D =S OA B0 E LR

E? &g? &:::macm-n: - @g @g @ |:

Subproyectos - Snaonizar con | Volver acargar Ceder Mo
(i Mostrar en gris subproyectos inactivos || archive central ~ (o mds red todo lo mio his!

Seleccionar - Subproyecios

ar =

% Smoronizar y modificar configuraddn

g @ scronzar o
T

Estos procesos de sincronizacion son lentos por lo que se aconseja no hacerlo todos los usuarios a la vez.
Otro aspecto importante a comentar es el de Notificaciones, es decir, si vamos a Opciones de Revit,
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donde podemos decidir cada cuanto queremos que nos recuerde el sincronizar con el archivo central.

opdones X

Interfaz de usuaria Recordatorio para quardar: |3[J minutos j
i Intervalo recordataorio para sincronizar -
Graficos i i hh |3U minutos j
Ubicaciones de archivos 20 minutns
e v —Mombre de usuario Una hora
Renderizacion Das horas
) i I Pixel 51 Cuatro horas
Revisar la ortografia Sin recordatorios

Finalmente cuando cerramos el archivo, Revit nos pregunta si queremos ceder los elementos y
subproyectos o si queremos conservar todavia la propiedad de elementos y subproyectos.

Elementos editables _ x|

Aiin hay elementos editables dentro de su archivo local. éQué desea hacer?

< Ceder elementos y subproyectos.
Wuelve a guardar el archivo local v permite que ofros usuarios accedan a estos elementos v
subproyectos.

¢ Conservar la propiedad de elementos y subproyectos
Evita que otros usuarios accedan a estos elementos v subproyectos,

Cancelar |
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En este cuarto capitulo del tema, vamos a tratar con un proyecto subdividido, es decir, con los

correspondientes subproyectos que lo componen.

3.4 - Permisos de modificacion y solicitudes

Subproyectos =] x|
Subproyecto activo:
Divisiones interiores w| [ Mostrar graficos en gris para subproyectos inactivos
Nombre Editable Propietario Prestatarios Abierto Visible en todas las vistas Nuevo I
Carpinterias y Acabados Ei Pixel 51 Ej v
Cerramientos exteriores No Dani Si v Suprimir |
Divisiones interiores Si Pixel 51 Si v
Estructura Mo Si v Cambiar nombre |
Miveles y rejilas compartidos Mo Si v
Topografia y movimiento de tierras Mo Si v
Abri;
Cerrar |
Editable |
No editable |
[ Mostrar:
[V Creados por el usuario ™ Normas de proyectn
" Familias [ vistas
Aceptar | Cancelar | Ayuda |
Az

Observamos que cada subproyecto tiene a un propietario o es libre. En el ejemplo que utilizaremos

como soporte explicativo a lo largo de este capitulo, nosotros respondemos al nombre de Pixel51 como
propietarios de los subproyectos de Carpinterias y acabados y de divisiones interiores. Por otro lado
vemos un segundo propietario con el cual interactuaremos y que responde al nombre de Dani siendo este

propietario de Cerramientos exteriores.

Mombre Editable Propietario
Carpinterias y Acabados Si Pixel 51
Cerrarmientos ggterinres Mo
Divisiones interiores Si
Estructura Mo
Miveles y rejilas compartidos Mo
Topografia y movimiento de tierras o AR oL T A T T G e

Como vemos, no podemos editar nada del subproyecto perteneciente a Dani.

oixe! 5]
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Mombre Editable Propietario
fCarpinterias y Acabados = S Pixel 51
Cerramientos exteriores e fngt] Dani
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De lo contrario si queremos editarlo, deberemos pedir permiso a Dani como propietario, pasando a ser por
lo tanto prestatarios del subproyecto en el que queremos actuar. Ademas, si seleccionamos el elemento

Y vamos al panel de Propiedades, observamos que este muro esta dibujado sobre cerramientos exteriores y
editados por Dani, por lo que nos indica que no somos los propietarios.

Propiedades x
Muro basico o
Por defecto - 30 om
Distanda de extension superior 0,0000 -.|
Delimitacién de habitacion ™
Feladonado con masa r
Estructura -
Estructura ]
Activar modelo analitico r
Usa estructural Mo portante
Cotas b
Longitud 14,6900
Area 113,473 m?2
Volumen 14,042 m3
Datos de identidad o
Comentarios
Marca :
Subproyecto ‘Cerramientos exteriores
Editado por :Dani Lag _
Proceso por fases i —
Fase de creaddn ‘Nueva construccién
Faca da darribin i ;I
Ayuda de propiedades aplicar

Si por ejemplo, queremos poner una ventana sobre este muro o cualquier tipo de modificacion sobre el
mismo, deberemos pedir una solicitud para poder actuar; no sin antes comentar que en el caso de que
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seamos nosotros quienes tengamos solicitudes pendientes y no nos hayamos dado cuenta, podemos
mirarlo en la pestafia Solicitudes de edicidn dentro del panel de herramientas Colaborar

b= - L T, Y v 1 EoTF ==
. — ks rron o we s e ma | Mim . sim) aviarin

O TN | e |.

O mediante el botén de acceso rapido situado en la parte inferior de nuestra pantalla, donde observamos
gue nos muestra directamente el nimero de solicitudes pendientes.

]
ﬂ. Dhailctdl PAIE j E‘# E . IR _rJ Eh:ﬂ

Dicho esto, procedemos a pedir al propietario Dani que nos conceda o permita colocar una ventana dentro
de su muro. Para ello, vamos al menu Arquitectura, seleccionamos Ventana

BHQR- Q- 2L OA B0 S G- Autoc

B0 PP W B B

Componente Eilar Cubierta Tedw Suelr Sstemade Rejllade Montante
¥ = i ¥ mura cortina muro cortina

,‘i

Modificar Murc  Puerta [Men

Seleccionar - Construr
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y la colocamos en el muro

Acto seguido observamos que nos aparece un error

Aatodrsk Rewit 7014 = |
Errer - r b pods oreesr = 1 Errer,. 1 Aoies

Ha pn poabls gl dl plemerrio fagls g Tanl warken & puarisr o semeris d
o T SR b Dbdh. y uie vl & D O kG Fdd PleRiE

=] veez 2| meww | iii Evpande 3> |

En el que se nos comunica que no es posible editar el elemento hasta que “Dani” salve el archivo y lo ceda
para que nosotros podamos colocar la ventana. Es por esto que debemos hacer clic en el botén inferior de
Presentar solicitud para conseguir el acceso o permiso para tal fin.
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CETTTITE— | prep—— r

Hig 96 o B H s Nl G TAa ahh B Qe B T B 3

TS (SR S Sodi pustied v B Cirgl & RS il il ':;F “m“hm'mm

=] rocrados 3 condnuatdn, Exte mencaje e

T ] | i s BCtuBIzard cLanco Se recha una respuesta.

L Ciam
Promeria sghotud o |I e !
i* ) | Para continusr frabuando mieniras se reche una

respussta, derre este cusdro de dislogo v cancele o
carnbia redlirade en o cusdro de dificgn de ervon, Su
salicitud de ediidn seguind activa v reckied una
notScacdn cuanda 5 le conceda o denegue.

Cermar

L i

Automaticamente la solicitud ya ha sido presentada y por lo tanto a Dani, le habra aparecido un aviso
conforme esa solicitud ha sido presentada. A continuacién observamos que nos aparece un mensaje en el
gue se nos comunica que Dani nos ha concedido la solicitud de edicion

i i ?|H

|_',__| Proyecto: Tema 11 - Casa en Playa de las
+" Brenas - Central

Elameanto: Cerramientos exteriores = Muros :
Muro basico : Por defecto - 30 om

Concedido por: Dani

Mensaje: Se le ha otorgado el permiso para
editar estos elementos,

Pixel 5' 129/ 258

© Pixel 51 - 2017



y nuestra ventana ahora si, ya esté colocada.

Ahora, Unicamente este elemento muro es de nuestra propiedad y podemos trabajar sobre él. Una vez
realizados los cambios o modificaciones que correspondan, guardamos y sincronizaremos con el archivo
central. Al hacerlo este elemento dejara de estar en nuestro poder y volvera a ser de su propietario. Este
proceso podemos visualizarlo mediante la carpeta de subproyectos.

Subproyectos

Subproyecto activo:

Divisiones interiores ™ Mostrar graficos en gris para subproyectos inactivos
Mombre Editable Propietario Prestatarios
ECarpinterias v Acabados Si Pixel 51 '
Cerramientos exteriores Mo Dani Pixel 51 |
Divisiones interiores Si Pixel 51 [ !
Estructura Mo - !
Miveles y rejilas compartidos Mo !
Topografia v movimiento de tierras Mo !

P |, T = y . s _ ET S S e

1 | o 1
J i N p— o et D o Lo _El'ﬂﬂr-rh!rnmmm
| | e T e ) .J-..—-l.-.. e s i b i B s | | E!I | E 1 F I
[ ) - :.:F BT - " .4 ::-
e : ; Pl
- H TS

oixe! 5]
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A continuacién vamos a realizar la misma operacion pero a la inversa, siendo Dani quien requiera de
nuestro permiso para modificar algiin elemento perteneciente a un subproyecto donde somos nosotros los
propietarios. Cuando Dani nos lo pida, se nos mostrara un mensaje informativo comunicandonosilo.

7 o

— ¢+ Proyecto: Tema 11 - Casa en Playa de las
=~ Arenas - Central

Elemento: Varios elementos

Solicitado por: Dani

Mensaje: Otro usuanio solicta su permiso para
editar estos elementos.

Mostrar I Conceder I Denegar

Podemos hacer clic en Mostrar para observar con mas precision sobre el dibujo, los elementos que nos
comunica la peticion de Dani, ya que se muestran de color naranja. En este caso son divisorias interiores.
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A partir de aqui nosotros decidimos si concedemos o por el contrario denegamos dicha peticion. En este
caso vamos a concedérsela.

i i i 7| H

Proyecto: Tema 11 - Casa en Playa de las
frenas - Central

Elamento: Varios eleamentos
Solicitado por: Dani

Mensaje: Otro usuanio solicta su permiso para
editar estos elementos.

Mostrar | l:qqudurl Denegar I

Observamos a la vez que teniamos otra solicitud y no nos habiamos percatado

.g?p:i

. e TT—— —
3 o7 s

Ceder  Mos R 5 H e
frar estaurar d:m -~ i

todo lo mio historial copia de seguridad

1 LR
LnTonizar - =

w8 Sl e e |

EN este caso Dani nos pide permiso para trabajar sobre un elemento de estructural, es decir un suelo.
Decidimos conceder o Denegar/Retirar y el mensaje desaparece.

LTI ot e i
~ Dol B TSl 09 SolandE B T
FoCE 18 30 D P rd b em pascaa
o il
Sy by | By dwtacia - o 02 1SR
T R TR

Mientras Dani estd modificando el elemento, en Propiedades podemos observar que aparece su nombre; en
el momento que lo guarde y sincronice con el archivo central volvera a estar en nuestra propiedad.

Pixel 5' 132/ 258

© Pixel 51 - 2017



- :
S R R
T - | | it o
Dot e inr B eie ceved 00000 =
Cotorrytais che Fusbw bty 1=
FebsDnaeds 006 M =
|Edmrucurs &
Esucirs I
e e [=
| Conay |
FEtetE
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Marca
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e
Hacemos clic en Volver a cargar lo mas reciente
BHR- Q- 2-LOAB-0 5 G- Aut
Colabarar
h Subproyecto activa: @ﬁ @ |€'; %
Estructura -
Subproyectos Sincronizar con _ (Vialver Ceder  Mostrar
(i Mostrar en gris subproyectos inactivos | archivo central o mas lugiente | todo lo min historial o
Seleccionar - | Subproyectos Smoronizar -«

Y podemos ver los cambios que Dani ha realizado

Ay

- —

e

I ~
g T
1-\_'\:_—"_;‘_

—

Es asi como iriamos colaborando con otros despachos en funcion de la planificacién y division de nuestro
proyecto.
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3.5 - Trabajo sobre archivos vinculados
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3.6 - Leyendas
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ELEMENTOS CONSTRUCTIVOS AVANZADOS
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4.1 - Circulacion: escaleras

Vamos a ver como realizar una escalera en Revit. Para ello debemos seleccionar la pestafia Escalera en el
apartad de Arquitectura de nuestro panel de herramientas superior.

Arquitechira

51 00l @ (| FPRE W B B B o8 AIL @

Modkficar Muo Puerts Ventna Componente  Blar  Cublerta Techo Susl  Sistemade Rejlade Montante | Barandila Ramps [DESSleM|  Texts Lineade Grpode

muro corfna mure cortina o modelado modele  modele

Selectionar Construir | Creulacidn
: @ Escalera por componente

Propiedades aEscaera por bacsto

Hay dos maneras de realizar escaleras. En primer lugar la escalera por boceto,

‘ % Escalera por boceto

escalera caracteristica de versiones anteriores de Revit, donde se habia que ir dibujando el contorno de la
escalera y a partir de aqui definir los escalones, descansillos etc.

Actualmente Revit nos permite realizar escaleras por componente.

| @ Escalera por components
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Al igual que las escaleras por boceto, éstas tendran la tipologia que escojamos bajo nuestro criterio siendo
éstas ensambladas, modeladas in situ o prefabricadas.

Propiedades x

Escalera moldeada in situ
Losa de hormigon - C=17cm H=30cm

Escalera ensamblada
Acero v vidrio - C=17.5 H=28 cm
Con montante central - C=18cm H=28cm
Con montante lateral - C=18cm H=28 cm
Madera - C=18cm H=28cm

Escalera moldeada in situ

I| Losa de hormigon - C=17cm H=30cm

Losa de hormigon CH indinada - C=18cm H=27cm
Escalera prefabricada
Escalera prefabricada

Datos de identidad &
Comentarios : :

Prorean finr faces

Ayuda de propiedades fplicar |
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Por tanto, escogemos el tipo de escalera, en este caso modelada in situ.

Propiedades x

Escalera moldeada in situ
Losa de hormigon - C=17cm H=30cm

Escalera ensamblada
Acero vy vidrio - C=17.5 H=28 cm
Con montante central - C=18cm H=28cm
Con montante lateral - C=18cm H=28 cm
Madera - C=18cm H=28cm

Escalera moldeada in situ

I| Losa de humﬂwl}'cm H=30cm
Losa de hormigo inclinada - C=18cm H=27cm
Escalera prefabricada

Escalera prefabricada

Datos de identidad _ )
Comentarios : :

Marca
Prorean finr faces ~ ll

Ayuda de propiedades fplicar |

Cuando dibujamos una escalera debemos definir la Contrahuella méxima y la huella minima. Una vez
decidido esto establecemos el tipo de tramo a realizar ya sea un tramo recto, en espiral o compensado en L
oU.

% ¥ Tramo mﬂ@@ﬂﬂﬁ

¢ Descansilo &r Ll

J @ Soporte =

Modo | Componentes |
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En el panel de propiedades, establecemos los niveles entre los que situaremos la escalera.

IEscaIEra j Editar tipo
Resfricciones IS

Mivel base

Ademas observamos el pardmetro “Nivel superior de edificio multiplanta.

IEscaIEra j Editar tipo
Restricciones ol | 5
Moedbase i Nivel 1

Desfase de base 0.0000

Estructur

Esto quiere decir que si la escalera del proyecto tiene las mismas propiedades en los diferentes niveles,
es decir anchura y altura, ésta se repetira tantas veces como niveles o plantas tengamos en nuestra
edificacion.

Observamos que los parametros de Cotas se autogeneran ya que hemos decidido la altura de la escalera
mediante los niveles que la definen o bien manualmente tal y como hemos visto en el apartado anteriory a
su vez por la tipologia de escalera escogida que, como hemos comentado, tienen una contrahuella maxima
y una huella minima establecidas.

Cotas i
MUmero de contrahuellas que... 18
Murmero real de contrahuellas 1
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Dentro de cada una de estas familias, debemos editar el tipo

Escalera maoldeada in situ
Losa de hormigdn - C=1%om H=30cm

Escalera ﬂ Eﬁ Editar tipo

Restricoones -3
Mived base _ N el 1 |
el o oA el st

para modificar las caracteristicas sobre éstas, comentadas hasta ahora.

zl

Fanilia: [Familia de sistema: Escalera moldeada in situ | Cargar..
Tipo: o =17an H=30am Duplicar...
Cambiar nombre...

Pardmetros de tino
Parémetra Valar |
Reglas de cilculo
Altura de contrahuella méx 0. 1700
didad de huella minin 0.3000
& min, de ramo 1,0000
de calculo Editar,

Tipo de tramo Huella 40 mm Mamperlan 30 mm Contrahuella 15 mm
des G 0

También podriamos aplicar las reglas de calculo que decidamos, mediante la pestafia Editar... en reglas
de calculo.

Parametros de tipo

Parémetro Valor
Altura de contrahuella maxima 0. 1700
Profundidad de huela minma 0.3000
Anchura min. de framo 1.0000
Reglas de calculo ,\@
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Y establecemos los valores correspondientes.

bl Calculadora de escaleras e x|

Calculadora de escaleras
I¥ Usar calculadora de escaleras para calculo de pendiente

Los resultados se utiizan sdlo para |a creacién de escaleras. No modificarén las
existentes,

Regla de calaulo para la pendiente de destino:

2 =Hevadén + |1 =Profundidad = 0.4500

Rango de valores de resultados de célculo validos:

Resultado maximo = 0.6000 W
Resultado real del clculo de la escalera: 0.6400
Resultado minimo = 0.3200

Valares minimos/maximos para elevaddn y profundidad:

Altura de confrahuella méxima =

Profundidad de huella minima =

La siguiente pestafia es la de Construccién

Tipa de trama :Huella 40 mm Mameerlan 30 mm Contrahuela 15 mm
Tipo de descansillo {Grosor 200 mm
Fundion {Interior

Donde encontramos dos tipologias, una para el tramo (escalones) y otra para el descansillo (rellano).

Podemos cambiar los parametros de ambas tipologias realizando un clic en el extremo derecho

Tipo de tramo Huella 40 mm Mamperian 30 mm Contrahuella 15 mm
Tipa de descansilo {Grosor 200 mm
Funddn HInterior

entrando asi en las propiedades del tipo de tramo a realizar

- £

! : : Cargar.., |
Tipo:  [Huella 40 m Mamperlén 30 mm Contrahuela 15 mm | Duplicar... i
Cambiar nombre...

L Parémetro Valor |

t Pardmetros de tipo

rial de huela
¢ |Material de contrahuells Ceramica blanca
Huella 7
Grosor de huella 0.0400
perfil de huela Por defectn
i ongitud de mamperian 0.0300
Ferfi de mamperian Perfil hueia - exterior : Perfi huiela - exterior

Aplicar perfil de mamperlén Solg frontal

Contrahuellas

Contrahuella I
Indinado

Grasor de conrahuela

Perfil de contrahuella
Conexion de contrahuella a huella

Datos de identidad

Nota clave

Modelo

Comentarios de tipo
URL

e montaje
Marca de tipo
Costo

Nota: especificamos que el apartado de Construccion de la fotografia adjunta, es referente a las
caracteristicas de la losa que conforma la escalera.
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Una vez definidas todas las caracteristicas de nuestra escalera, procedemos a dibujarla.

Elegimos el tipo

X = WearE- @ BT T #

| & Descansille "
» | Recto . = Barandila
6 Soparte Crea un tramo recto espedficando un punto inidal v un punto final. '
Modo Comproreres | e I Herramientas

Y hacemos un primer clic y decidimos la orientacion de la escalera donde a su vez, se nos va indicando
cuantas contrahuellas llevamos creadas respecto del total de éstas establecido.

14.4000

1.000C
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la cual podria ser modificada en dimensiones mediante las flechas que aparecen a su alrededor.

51000

A

1. 3180

Y clicamos en el icono de finalizar.

¥

ﬁ ¥ Tramo ﬂm@@ﬁmﬂﬂ

¢ Descansillo | & ==

E; Soporte
v Componentes

vl i el il s i e
ST O
e nnrrn

T e

SN
= b = e

En esta segunda parte del capitulo escaleras, vemos por un lado como realizar diferentes tipologias y
formas de escaleras a partir de componentes y por otro lado, las escaleras por boceto para modificar su

geometria.

A continuacién vemos las diferentes tipologias de escaleras pero antes debemos crear una escalera apta
a las necesidades de proyecto y para ello, seleccionamos Escalera dentro del panel de Arquitectura.

A continuacién en el panel de Propiedades, clicamos sobre Editar tipo y en este hacemos clic en
Duplicar... para crear la nueva escalera sin solapar y eliminar la actual y por tanto, cambiamos el nombre
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de la misma ajustandolo a nuestra nueva escalera. Finalmente realizamos los cambios o modificaciones

pertinentes para esta nueva escalera.

Propiedades de tipo. I x|

Famiia; [0

Carger

Pardmetiosdeton

=] Duplicar.
Carbiar nombre...

b, Parémetro Valor
Reglas de calculo 2
Altura de contrahuella maxima j0.1700

| minma

0.3000

|
|Anchura min. de trama

1.0000

Regiss de calclio

S AR ) SO AR S

[Tioo de tramo Huella 40 mm Mamperlén 30 mm Contrahuela 15 mm
[Tipo de descansilo Grosor 200 mm

Funcion Interior

Soportes

Soporte derecho

Ninguno

Sopor e zquierdo

c
Marca de tipo

Costo

B

Famila: [Famiia de sistema: Escalera moldeada i situ

L o

Tpo: 1o derermigin - =t Hem

Parametros de tipo

| Duplicar.
Cambiar nombre.

Parmetro

Reglas de calculo
Alura de contrahuella maxima

Valor

0.1800

|Profundidad de huea minima

0.3200

|Anchura min. de tramo

1.0000

Reglos de ciictio

[Tipo de trama

B e e R e el

Huella 40 mm Mamperlan 40 mm Contrahuiel 20 mm

[Tipo de descansilo

uuuuuu

[eroser 200 mm ]

Tnterior

Ninguno
<Ningu

Graficos
[Tipo de marca de corte

7ig:zag nico
Datos de identidad
Nota dave: E2
[Modelo
|Fabricante.

Comentarios de tipo
L

D:

Una vez creada la escalera correspondiente, procedemos a trazarla. Realizamos dos clics para una

escalera de un solo tramo tal y como hemos visto con anterioridad, y tres clics si el resultado deseado es
una escalera con descansillo y por tanto de dos tramos.

]

(1

[~ [

oixe! 5]
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d

5 | ISl
L
Bq -
-1
3

Clicamos en finalizar

k

% &Y Tramo mﬂ@@ﬁmﬁ

¢ Descansillo | &r
w @ Soporte

Modo Componentes

Y obtenemos el resultado final de nuestra escalera

—— S S DS A SRS F A
AHHIB' i BREERREER
Tl EEERREER

T
=l Al B B

Realizamos el mismo proceso si el objetivo es una escalera tipo L.

pixe! 5]

© Pixel 51 - 2017

146 / 258



550

ﬂ'El.

Para trazar una escalera tipo U, realizamos un primer clic de inicio y un segundo clic para el final del primer
tramo y a continuacion realizariamos el mismo proceso pero en direccién contraria.
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Al finalizar aparece un error en la barandilla donde nos indica que ésta sigue una misma direccion ya que el
espacio de giro no es suficiente.

- Y
LE e a B Lizes Bneas resaitadas se solapan, Pusde gue no formen budes: cerrados.

T T I
O T R T pem— |

La solucién a este error seria eliminar esta barandilla central y generar dos nuevas barandillas de manera
independiente.

Observamos que si realizamos una escalera en U alrededor de una caja de ascensor, huevo de escalera,
etc, no se nos muestra | error anterior puesto que en este caso si se dispone del radio de giro adecuado.

ARRlBA' I LI |

| |
| |
TER TR T |

I T T |
Ll e ]

A continuacién vemos una escalera circular. Partimos de una base mediante dos muros circulares.
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50000+

Para ello seleccionamos una escalera tipo en espiral

Y, BORF -

¢=? Descansillo | &

ES Soparte
Componentes

4

Moda

& 5

Ci

matico

Espiral por centro y puntos finales

Crea un tramo en espiral mediante la selecddn de un punto central, un

punto inicial v un punto final.

| i El video se esta cargando...

o espiral por centro y puntos finales.

)4 me @ -

= Descansilo | &r

§ Soporte
Componentes

4

Moda

matico

e M Eh AT L

Espiral por centro y puntos finales

Crea un tramo en espiral mediante la seleccon de un punto central, un

punto inicial v un punto final.

| i El video se esta cargando...

pixe! 5]
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Cogemos el punto medio y hacemos clic.
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A continuacion definimos el punto de inicio exterior

| e
E"__-_. =

L FONTRAHUELLAS CREADAS, 17 RESTANTES
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Y el punto final de la misma.

14?‘ 848

Finalizamos y observamos el resultado final

152 /258
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Realizar escaleras con una forma especifica es posible mediante Escalera > Escalera por boceto.

B o9 AN ¢ & [

Barandilz Rampa| Escalera Texto Llineade Grupode | Habitaddn Separadar Etiquetar _
i i modelade modele  modela de habitacién  habitacidn

Circulacidry Habitacion y ar
@ Escalera por componente

% Ezcalera L} boceto |

Escalera por boceto

Afiade una escalera al modelo de construccidn mediante bocetos de
tramas.

Para afadir escaleras, abra una vista de plano o una vista 30,

El nimero de huellas de un tramo de escalera se basa en la distanda
entre |os suelos v |a altura maxima de contrahuella definida en las
propiedades de tipo de escalera.

A

Pulse F1 para obtener mas ayuda

:::_:H
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Otra opcién es modificar una escalera ya creada. La seleccionamos

|
|
I
&7

S 40 B A

i
|
|

S R THT]

Y hacemos clic en Editar escalera dentro el panel Modificar en la barra de herramientas superior.

“Modifcar | Escaleras | e ]
R[S

. ?:D Edi Armadura
‘- e escale

Crear Editar = Refuerzo
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Ahora podemos modificar la escalera de manera independiente en cada uno de los componentes que la

forman, es decir, el tramo inicial, el descansillo o el tramo final de la misma. De esta forma, escogemos el
tramo deseado

y hacemos clic en la pestafia Convertir, para transformarla en boceto.

il o |

& Tramo - =1
D;:scanﬂlu g@@wﬁ - @1\] 5 @ Co%i : =

a-a Mostrar Flano de  Visor Voltear
o | ¥ | 6 s * referenca
Crear Moxdo Componentes Plano de trabajo |

Convertir a basada en boceto

Convierte un descansilo o un tramo comdn en un componente
personaizado para permitir la edicdn del boceto,

| Los componentes personalkzados se deben modificar manualmente, Por
ARR] BAi ejemplo, si cambia la posicidn de los framos, la forma del descansilo
personalizado no cambiard automaticamente.

Pulse F1 para obtener mas ayuda

pixe! 5]
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Observamos que el elemento descansillo que se podia estirar de manera manual, ahora Unicamente lo que
podemos hacer es editar el boceto, como si estuviéramos hablando de un suelo. Por tanto, hacemos clic en
Editar boceto

S
S5 v
| ew fwew

Observamos que solamente nos encontramos con lineas de contorno modificables
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y por lo tanto, en el panel Dibujar escogemos una linea o forma que se ajuste a nuestra idea de creacion

Crear > Boceto

1 (4 X 5 contorno /:E@@@‘
I.--' | ey | v ‘@Camnudees&:aleras f a{r"’g'
o L S—

Trazamos el nuevo tramo a cubrir

Dibwgar

pixel 5]
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Por ultimo, borramos las lineas que ya no forman parte del nuevo trazado

=

Y Finalizamos

b 4

Podemos hacer el mismo procedimiento para un tramo de la escalera.

pixel 5]
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Y finalizamos

Recordamos que estas modificaciones siempre se pueden hacer de la misma manera para cualquiera de
los tipos de escalera, ya sea ensamblada, modelada in situ o prefabricada. En funcién de cada una de ellas
tendremos varias opciones a modificar respecto sus geometrias y sus caracteristicas internas.

Pixel El 162/ 258

© Pixel 51 - 2017



En esta tercera parte del capitulo escaleras, vemos cédmo cambiar el grafismo de las mismas. Por defecto,
esto es lo que nos da Revit cuando creamos una escalera

‘ GUoE @ 1 FAG

Moo Puerta Ventane Comporente  Plar  Cubierta Techo  Suslo

EEBOO ANR BE RR B ety vHads J@

Rejlade Mootante  Sxandia Ramps 2 | Teo Lmade Gupoce,|Habtacin Sepaador  Etuetar | dres Eiqeter | Por Aguero Muro Vertcal Buhardls Rejl | Defe Mostar Planade Vo
o cortna i = | modeado modeo  mogea ” dehabitaodn habiacan” " ae | refeenca

Consirur Cralagen Voddo Fablacn y &es e Referenca Plano de tabapp

—oxa

[Fiano ce pianta: Nivel 1 ~] 8 editar tipo
Jortieos 2 4|

Il
o

|
|
|
Il |
|
|
|
|

& FE R
[ T T T T T
L T T T
B R A
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Asimismo, Revit segun el nivel en el que nos hallamos, nos indica mediante la flecha una direccion u otra
respecto esta escalera. Es decir, si nos situamos en el Nivel 1 observamos que la flecha nos indica que la
escalera asciende

TR THEE I
.

N 1 O 1
e el el s e = ]
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Por otro lado si nos situamos en el Nivel 2, vemos que la flecha nos indica que bajamos.

ABAJO
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Pero generalmente, en el lenguaje o grafismo arquitecténico, se indica siempre una posicion ascendente.
Para lograr esto, vamos a Propiedades y en Direccién ascendente/descendente automatica estandar

marcamos Direccidn ascendente fija > Estandar

Propiedades

Direcdon ascendente/descendente automatica
Estandar

Direccion ascendente fija

| Estandqg
Direccion asce : 7 fente automatica
—— Estandar
Estands
pEdndiep T ke ST
Orientacidn ‘Horizontal :
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donde observamos que el grafismo de las flechas de nuestra escalera ha cambiado y siempre sube.

ARRIBA

Respecto al texto que se nos muestra, normalmente no lo ponemos y por tanto, en
Propiedades nuevamente, tenemos la opcién de desactivar Mostrar texto arriba o en su defecto se puede
cambiar el mismo en la celda de Texto arriba.

Progiiedades

operdaret

Direccign ascesdente fija
Extindar

Dareccion ascemdente fija
Extandar

Caminos de escalera (1)

[ Tesctny
S bexin b F
Tewha BiFing ARRIEA
Qe Eacin Heriporiiad

oixe! 5]

Caminos de escalera (1)

Texta 2 2
Mastrar taxta srrba | i |
et aerisa ARFIEA
Orsrinasn Harizetal
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Del camino de la escalera (la flecha de direccion) también podemos modificar sus propiedades entrando
dentro de Editar tipo en Propiedades.

Propiedades de tipo. e x|

Famiia; (G2

Cargr

Tipo:  [Estandar

Parametros de tipo

=] owiar
Cambiar nombre...

Parémetro

[Tipo de simbolo de inido

Valor

|Extensidn inidial

0000

[Tipo de punia de fischa
| s

mm
fecha abierta 0 grados 1,25 mm

mpleto
|D\hu]ar para cada tramo

v

Distancia hasta marca de corte 0000

|niciar desde contrahuella I

[Final'en contrahuelia ¥

Mostrar punts de flecha para marca de corte i

[Tipo de texto Aral 2.4mm

I

Propiedades de tipo T -
Familia: IFam\Iia de sistema: Direccién ascendente fija j (CErgEr.,.
Tipo:  [Esténdar =l Duplicar...
Cambiar nombre. ..

Parametros de tipo
| Parametro [ Valor |
Tipo de simbolo de inicio Ninguno
Extensidn inicial 0.0000 mm

I I I I I I I I Tipo de punta de flecha Flecha abierta 90 grados 1,25 mm
Flecha de peldaro completo [

| | | | | | | | | Dibujar para cada tramo Il

# Distancia hasta marca de corte 3.0000 mm

| | | | | | | | | Iniciar desde contrahuella v
Final en contrahuella rd

| | | | | | | | Mostrar punta de flecha para marca de corte r
Texto A
[Tipo de texto ‘Arial 2.4 mm F

T T I I I T I
| | | ‘ ‘ ‘ | ‘ e Wista previa Aceptar I Cancelar Hplicar
[ T T ) | 4

Una escalera a su vez requiere de la enumeracion de los peldafios que la conforman. Para ello, vamos al

menu Anotar > Etiqueta > Nimero de huellas.

Anotar g;- Masa y emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar

Modificar  Diw
A Cotade elevaitn [ Linea de detalle £ Mube derevisian A Texto l_('f: 1) & Anotadones de viga ~} Referenda a vists l% §57 Leyenda de conducts
e i - [&] Grups de detalles = | “5° Revisar | 3 it o [ = :
4P Cotade coordenadas depunto | 15} Regidn [ca] &rumo Revisarla ortografa | L ouetar S8 Milfcategora gtnzucm de habitadn |29 Mimero_de huelas Notadave | L Levenda de tuberia
5] ok gt ] Compmmente. ~ [ Ao 2 Buscar/Reemplozar | Calegoria 00 [ Ebcuetn de materisl [ Ebuets de expaco 7 Miltld > e
e o > Himero de huellas/contrahuellas de escalera

Etiquetz v

Crea una secuencia de nmeros de huelas o contrahuelias para un
framo en los vistas de piano, 37ad0 0 en secddn,
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Hacemos clic sobre cualquiera de las huellas de la escalera

|
N
I
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y automaticamente nos numera el tramo correspondiente. Realizamos la misma operacion para todos los
tramos que la componen.

|
18 |7 1646 - 443420 B0y
I | |
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Ademas seleccionando la numeracion del tramo de escalera, disponemos de un conjunto de parametros en
el panel de Propiedades donde podemos modificar aspectos de tamafio, justificacion etc.

Propiedades

INﬁmerns de huellafcontrahuella de Escalel ;.r Elar tapa
Graficos
Tipo de etiqueta

plxel m 1717258
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Otro de los aspectos que podriamos modificar dentro de la escalera es el simbolo de seccién que nos

diferencia aquello que esta proyectado de aquello que no lo esta. Para ello nos situamos en el Nivel donde
gueremos realizar los cambios

Mavegador de proyectos - Proyectol

-0, Vistas (todo)
s Planos estructurales
[l Planos de planta

- ﬁiﬁl
....... Mitad 2

....... N'|1.rel _3

@ Familias
- [@] Grupos
L@@ Vinculos de Revit

pixe! 5]
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seleccionamos la escalera

L L L P
T e T [ |
|

L
L4 ==L — —
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Y entramos dentro de Editar tipo del menu de Propiedades

Propiedades x

Ezcalera moldeada in situ
Losa de hormigon - C=17cm H=30cm

IEscaIeras (1) j s

Restricciones
Mivel base ‘Mivel 1

Desfase de base ‘10,0000

Mivel superior ‘Mivel 2

Dezfase superior

Altura de escalera deseada  §3.0000

=
=
m
L1
=
=]
1]
=
=]
=
[ N
m
m
=5
=h
0,
]
3
[
=
= |
T
=
o |
=]

Estructura
Recubrimiento de armadura  iRevestimiento de armadu. ..

En éste, observamos el apartado Graficos que nos indica tipo de marca de corte

Tipo de marca de corte :Zig-zag unico
Datos de identidad h‘ #
Mota dave E.Z
Maodelo

Fabricante
Comentarios de tipo
URL i
Descripcidn
Descripcdn de montaje
Codigo de montaje
M:ri dAa Hrn 3 LI

e Wisha previa | Aceptar I Cancelar aplicar |

&

y es aqui donde seleccionamos los que vienen por defecto o duplicamos y creamos el que mas se ajuste a
nuestro criterio
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Ther i b =

kg da vy als veoes

e e EeE e e
g o i
e e e pE

VL T D I T LE O

s [ A
T
k-]
Ik

iy
e

A e 6 B

Lm

L g

i B g

P H TR

A

I

ARRIBA

i i jr\:H:\FFF#J
18| 17), 16, 15) 14131211, 10,

| 1 | 1 | O 1
S e e — -

rekial defusly raerg

Propicdades de tipo X
=] Cargar,,.

Famiia: [Famila de sistema; Escalera moldeada in situ

sy e g o B we D s 1k
S TR
SR

g

x| i

Tipo: [Losa de hormigén - C=17cm H=30cm | Dupiicar...
Cambiar nombre. 5
[y
Parémetros de tipo iy i
Parémetro Valor -
Altura de contrahuella méxima 0,1700
profundidad de huelia minima 0,3000
[Anchura min. de trama 1,0000 .
Regis de célcuio

Tipo de tramo shusel 30 i M=o 0 T Contrpliel a1 s
[Tipo de descansilo “Grosor 200 mm
Fundon iInterior

Soparte derecha

Tipo de soporte derecho

Desfase ateral derecho

Soporte izquierda {Ninguno

Tipo de soporte izquierdo inguno’s

Desfase |ateral izquierdo

Soporte intermedio

Tipo de soporte intermedio

Datos de identidad
Nota clave

Modzlo

Fabricante

[ tarios de tipo

URL

Descripdion

Descipcin de montaje

Codigo de montaje

[

<< istaprevia

Cancelar

Aceota[y
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Por ultimo observamos también que nos aparece una doble linea que nos representa varios elementos de la
escalera que quizas no queremos ver, como por ejemplo el mamperlan de la misma

g llg

A
Escaleras : Escalera moldeadaln situ : Escalera ”

SFEFAS=CEED
e e R |

I 1 1 I | |
BNl — =

Para modificar los aspectos comentados en la vista en cuestion, los hallamos en Propiedades »
Modificaciones de visibilidad / gréficos » Editar... o mediante el comando de teclado VG o VV

Fropledades -
e _.__'__\_E____ u_: = == | a== B |
Plang de planta - _ [
Planc de planta: Mivel 1 d E Fulitar tipo :
fificos £ oal :
Escaly de vt ks 1z 10D R ::
i e edinla |
ViU st Fegeral P r— =
Ml e e tade Ao
Vishdiclad de peras F-'Iml:rnr-un;rﬂ__
ModScacones de vishilldad. . . Edtar.. i
Oodicrms e vEusizasan d. .. ﬁ.—'“ Ik" |
Taaoerile r-lﬁquu Bl
e backin Pt &mwm
feuaakracion de unin de m miar Boolses las wrmones
Cescipling A.rq.lheth.l'u
Ubdenadn de esgess de £, Fonds
ESguina d& Color ST f
Foie wmns vl el dli e hsivs [P

Buscamos la categoria de escaleras y deseleccionamos aquello que queremos que no sea visible en la
escalera de la vista en cuestion.
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FEFFI===ra
'lﬂlﬁf} 13| 'ﬁl 14] 13| 12[ 'l1| ‘H'.'“
L9 E g kg
e Y

En esta (ltima parte del capitulo escaleras, vemos un seguido de ejemplos mediante secciones de escalera
para visualizar y hacer mayor hincapié respecto todos los aspectos comentados durante todas las partes del
capitulo.
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Seleccionamos la primera vista en seccién en nuestro Navegador de proyectos.

-

Mavegador de proyectos - Tema 9 - Ejemplo de escaleras _2

-0, Vistas (todo)

‘... Planimetria general

[+ Planos de techo

[+ Vistas 30

[+ Alzados (Alzado 1)

[=]- Secciones (Seccian 1)

Seccion 1 - Componente - Por defecto
....... Seccion 2 - Compondage - Sin contrahuella

------- Seccion 3 - Componente - Enrasada a nivel

------- Seccion 4 - Componente - Enrasada a nivel sin contrahuella

------- Seccion 5 - Componente - Enrasada a nivel superior y suelo inferior
------- Seccion 6 - Boceto - Enrasada a nivel superior y suelo inferior

----- Leyendas

+-5 Tablas de planificacidn/Cantidades

----- Planos (todo)

-3l Familias

r-[@] Grupos

----- &2 Vinculos de Revit

I=1...IF1

La escalera siempre ira de nivel a nivel. Observamos en este primer ejemplo que la escalera arranca con
una contrahuella y finaliza a su vez con otra contrahuella en la que faltaria el acabado del material, por tanto
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hay que tener en cuenta que nuestro suelo deberéa de tener un acabado para que enrase perfectamente con
esta Ultima contrahuella.
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Otro aspecto a tener en cuenta, lo hallamos en el segundo ejemplo. Nos referimos a las huellas y
contrahuellas de la escalera, tanto en la parte monolitica como el propio material de huella y contrahuella.
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Podemos quitar la contrahuella entrando dentro Propiedades > Editar tipo

Propiedades

Ezcalera moldeada in situ

Losa de hormigon - C=17cm H=30cm_2

I Escaleras (1)
Restricciones

Mivel base Mivel 1
Desfase de base 0.0000
Mivel superiar Mivel 2
Desfase superior Q.0000a
Altura de escalera deseada 3.0000
Mivel superior de edifico multiplanta Minguno

Estructhura
Recubrimiento de armadura

P
]

‘Revestimiento de armadura 1 <0.03>

Cotas

»F

Mumero de contrahuellas que desea 13
Mumero real de contrahuellas 18
Altura de contrahuella real 0.1667
Profundidad de huella real ,3000
Mumera de inicio de huellasfcontrahue. .. i1

Diatos de identidad
Comentarios

*r

Marca

Prarean nnr faces

Ayuda de propiedades

L]

aplicar |

pixe! 5]
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y deseleccionando el apartado de contrahuella y viceversa si quisiéramos quitar también la huella y por
tanto solamente dejando la parte monolitica de la escalera.

propeddes detpo x

=111 -Hll [Familia de sistema: Tramo monolitico (- fn =

Tipa: IHueIIa 40 mm Mamperlan j Duplicar... |
Cambiar nombre. .. |

Parametros de tipo

Parametro Valor |;
O O
Superficie de parte inferior Flana
Profundidad estructural 10,1600
Material monolitico {Hormigon
Material de huella Cerémin:a I:ulann:a
Material de contrahuella Ceramica blar
_
Huella
Grosor de huella III.D4DIII
Perfil de huella Por defecto
Longitud de mamperlan 0.0250
Perfil de mamperlan Perfil huella - exterior : Perfil huella - exterior
Aplicar perfil de mamperlan Solo frontal
Contrahuella
Indinado [5] l‘«f
Grosor de contrahuella 0.0000
L nt Por defecto
ella a huella Extender

En el tercer ejemplo vemos lo comentado en el primero, es decir, el como a enrasar la Gltima huella con el
forjado.

[Escaleras : Escalera moldeada in situ : Escalera|
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Para esto, seleccionamos la escalera

y en el apartado de Cotas dentro del menu de propiedades cambiamos el nUmero de contrahuellas que
desea a un namero por debajo consiguiendo asi el objetivo comentado.

Encglers maldeadly i g0y =
Roca de hormigde - Cm17cm HeJum_3
Escaterns (1) =] £ eaa oo
[reatwsares C
Hirvel e Pirogl 1
Ceifanie e bane =2 ]
Nrved muprier Parvond 3
Dafann paparion QuD00%
B e sroser s cngeacly 2, D00
Hirvel puperior e podfcio mitiplants  Ringura
Liitacte 2
Racubrmienia de arvadars Rarvestmienis de srmadurs | <L03x
Coose 2
himem ot condraheler oot deres [1R 1
e teal e oonrsnoelss 18
B e onirahuets resl 2. 1667
Profunscid e husls resl 3,3000 |
Pt il (e et sl Fronirahue. . 1 —
| et et s z
e taned
M i
- r_n--n-l —
Mmum E AEEE
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Excabimn moidrads n niu
Lona da harmigds - C= 1Mo He=306m_2

Encaloras (3}

tirerd bunie

(Oralace de bace

Hrwnd s

Derfaon muperior

NErs oF seaery cEpracia

vl paparior de addion multplnts
[Extruchars
[EEOUDI e (e A

LR LE ]

ity e D e e O
G e S S S St i
iy a0 Gl Afuebld fES
Priboreledad de Fustls resl

Datod de idenidad
Camem Larare
Marca
(Srverman, e Faa

FRorvestimaenin de armaduora § <000

a7

S

0 e

e de i de Foslas Bnbahus.. 1

=] e oo
&

En el cuarto ejemplo mostramos la escalera sin material de contrahuella ni huella, dejando Unicamente la
parte monolitica y enrasada a su vez en la llegada con el forjado del nivel superior.
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Continuamos con la quinta seccion como ejemplo. En ésta, hemos colocado la losa de escalera por debajo
del forjado.

Para hacerlo hay dos opciones. Si la escalera esta realizada por componente, clicamos en Editar escalera
en el panel superior vy,

et Teae
HESIC: Ay [3

{

u '.,:: (B Mosirar avisos | Armadura
‘LD o reladonados
I Crear Hviso Refusrzo
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cuando entramos dentro de las Propiedades de la misma, en el sub apartado de Construccion, debemos
poner a extender por debajo de base de contrahuella con un valor igual al grosor del forjado, por ejemplo
-0.3000.

Propiedades

IEscaIeras: Tramos (1) j Editar tipo

Restricciones n oA
Altura de base relativa 1]
Altura superior relativa 3.
Altura de tramo 3

Construcdan
Extender por debajo de base dg cont... :-0.3000
Empezar con contrahuella Ly [+
Terminar con contrahuella

Cotas
Anchura de tramo real
Altura de contrahuella real 0,1785
Profundidad de huella real
Mumero de contrahuellas real 18
Mumera de huellas real 17

Datos de identidad
Comentarios
Marca

Proceso por fases -

Fazs de rrearinn ihusya ronstroccinn

Ayuda de propiedades aplicar I

La segunda opcidn la visualizamos mediante el sexto y ultimo ejemplo. Es exactamente la misma solucién
pero, sin necesidad de entrar en Editar escalera puesto que est4 realizada por boceto y no por componente,

>

BExtender por debajo de base de contrahuella

>
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es decir solamente seleccionando la escalera vamos al menu de Propiedades y en Editar tipo en apartado
de Construccion ya nos muestra el paramento extender por debajo de base de contrahuella.

| x

Zardars .

Tipo: ILusa de hormigén j Duplicar, .. |
Cambiar nombre... |

Parémetros de tipo

Parametro Valor |;
Reglas de Cd 0
Reglas de calculo Editar,..
Profundidad de huella minima 10,3000
Altura de contrahuella maxima 0.1300
Construccion 2
|Extender por debajo de base -0,3000
Esm:]:@ monolitica P
Solape dj N 0.0750
e Extender por debajo de base Al
Funcién Interior
Graficos %
Simbola de division en plano ™
Tamario de texto 2.3313 mm
Tipo de letra Arial
Materiales y acabados &
Material de huella Ceramica blanca
Material de contrahuella Ceramica blanca s
Material de zanca <Por categoria =
Material monolitico Hormigan
Grosor de huella 0,0000
Longitud de mamperlan 0.0000
Perfil de mamperlan Perfil huella - exterior : Perfil huella - exterior
Aplicar perfil de mamperlan Solo frontal

ontral

Hasta aqui serian todas las modificaciones que podemos realizar a las escaleras.
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4.2 - Circulaciéon: rampas

Vamos a realizar rampas. Para ello, vamos al apartado de Arquitectura » Circulacion >» Rampa

EBHG- R~ 2O A BB L desk Revit 2014 - - Plano de |
1 1 BT o
| 1
;| O0E g (| FeE W B B BRAOS AL G

Modficar Mo Purta Veniana Componente  Plar  Cublerta Techo Susl  Ssterade Rejlade Montanie | Barandla Raga| Escdlers | Texto lieade Gupode

i M N M murg cortna mure cortna * ! = s e iy
Seleccionar + Construr | Cra| R2mp2

Afiade una rampa al modelo de construcddn. .

Vienen predefinidos dos tipos de rampas, las de 8 i 20%, escogemos uno de ellos.

Propiedades

Rampa
Coches 20%

Fampa
Accesible 3%

I| Coches 20%

Y trazamos su recorrido de la misma forma que lo hacemos con las escaleras y sus tramos
correspondientes.
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TP

15 de rampa inclinada crearc

N
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Y nos realiza la rampa con su 20% de desnivel con la longitud o recorrido necesarios para obtener dicho
desnivel.
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Respecto a las rampas podemos modificar dos aspectos claves, la pendiente y la forma, es decir, si la base
de ésta es sdlida o no. Para modificarlo vamos a Propidades > Editar tipo > Duplicar..
Forma a Gruesa en el apartado de Otros.

Propiedades de tipo b

x

Familia: IFamiI\a de sistema: Rampa

ﬂ iZardat.,

Tipo: ICoches 20% gruesa

Parédmetros de tipo

j Duplicar. ..
Cambiar nombre. .,

I Pardmetro

| Valor

Grosor

|Funaon Inberlor
Tamaiio de texto $2.5000 mm
|Tipo de lera Arial

Materiales y acabados

Material de rampa

‘Asfalto, betiin

Langitud maxima de indinadidn

$300,0000

Datos de identidad

MNota dave

Modelo

Fabricante

Comentarios de tipa

URL

Desmpann

Cod\go de montaje

Marca de tipo

Costo

Pendiente max. de rampa {1/x)

Forma

<= Yiska preyvia

Eruesa

AT

. Cambiamos la

Aceptar Cancelar Anlicar
A
y indicamos el grosor estimado
|

Familia: IFamiI\a de sistema: Rampa

j Cargar. .,

Tipo: ICoches 20% gruesa

Pardmetros de tipo

j Duplicar. ..
Cambiar nombre. ..

I Pardmetro

| Walor

Grosor

I

{Funcion

{Interior

oixe! 5]
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Aceptamos y obtenemos una rampa del 20%, con un grosor del valor que hemos introducido, en este caso
20cm.

g T
IIIIIIII\I\I\II ’J’IIIJ |||\|\|\I\||IIII|IIIIII|||||}|}I\I}I}

Rampas : Rama : Coches 20% gruesa

Podemos seleccionar y suprimir las barandillas si lo deseamos.
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Podemos modificar su anchura mediante. Para ello seleccionamos la rampa y en el panel superior de
Modificar seleccionamos Editar boceto.

Asimismo, para modificar la pendiente de la rampa, vamos a Propidades > Editar tipo > Duplicar...
Cambiamos el nombre al nuevo que corresponda

zl
Familia: IFamiI\a de sistema: Rampa j Cargar,,
Tipo:  [Coches mﬁ | Duplicar...
Cambiar nombre...

y observamos el apartado Otros.

Pendiente max. de rampa (1/x) 15000000
Forma :Sdlida II:&

En éste, ademas de la Forma como hemos visto con anterioridad, hallamos el parametro de Pendiente
max. de la rampa (1/x), donde 1/x seria el equivalente a 100/x por lo que en el valor de su derecha que
podemos podificar debemos poner el valor que corresponda a la pendiente deseada. Como ejemplo

decirmos que, para una rampa al 16% de pendiente introducimos el valor 6.25 puesto que 100/6.25=16

Otros £
Pendiente m&x. de rampa (1/x) i6.25
Forma iGruesa
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Aceptamos y trazamos nuestra nueva rampa, donde l6gicamente su recorrido ser4 mayor a la anterior
puesto que la pendiendte es menor.

114000
i

Para realizar una rampa con diferentes pendientes, en primer lugar creamos los tipos que necesitemos,
por ejemplo una rampa para parquing al 4% - 16% - 4%. Empezamos por el primer tramo y para ello
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modificamos los los Niveles en el Propiedades puesto que ya no queremos llegar con esta rampa a un nivel
superior y por tanto, indicamos que no este conectado.

Propiedades x

Rampa gl
Coches 455

IRampas j Editar tipo
"

Restricciones &~
Mivel base Mivel 1 W
Desfase de base 0,0000
Mivel superior ;[
Doafane suparir T
Mivel superior de edifico multiplanta

Graficos vel 2
Texto arriba arriba
Texto abajo AB
Texto de etigueta arriba [v
Texto de etiqueta abajo [

Mostrar flecha arriba en todas las vistas ([

Cotas n
Anchura :1.0000

Datos de identidad e
Comentarios
Marca

Proceso por fases &

Facs ds rrearinn PMiiewa rrnetriceAn .ll

Ayuda de propiedades Aplicar |

Procedemos al trazado del primer tramo con la distancia que decidamos, por ejemplo, 3.00m.

3.0000
=

Continuamos con el segundo tramo al 16%. Teniendo en cuenta que el tramo anterior al 4% y con una
longitud de 3.00m conseguimos una altura de 0.12m. Por tanto, nuestra rampa al 16% tendra un inicio de

oixe! 5]
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Nivel 1 pero con un desfase de base de 0.12m respecto el suelo y su final sera a Nivel 2 con despase de

-0,12m.

Propiedades

F
e

Rampa
Coches 16%
IRampag j Ed-ltﬂrt-lpﬂ
Restricciones &
Mivel base Mivel 1
Desfase de base 0.1200
Mivel superior Mivel 2
Desfase superior -0,1200
Mivel superior de edifico multiplanta Minguno
Graficos &
Texto arriba arriba
Texto abajo AB
Texto de etigueta arriba [
Texto de etiqueta abajo [v
Mostrar flecha arriba en todas las vistas i([
Cotas %
Anchura £ 1.0000
Datos de identidad &
Comentarios
Marca

Proceso por fases
Face de rreacian

Ayuda de propiedades

Para finalizar nuestra rampa trazamos un nuevo tramo al 4%. Para ello podemos realizar dos operaciones.

Si realizamos una seccion de la misma

-

iMneva ronetroccinn

<>
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y vamos al hipervinculo para visualizarlo mejor.

3.00 -Nivel 2

sl e i 0 Bk e — L 11 S ek
by

La primera manera de las maneras es copiando el primer tramo que ya tenemos hecho al 4% y copiandolo
en la parte superior. Pero observamos que no nos deja desplazarnos verticalmente sino que Gnicamente
nos permite hacerlo horizontalmente. Esto sucede porque las familias estan restringidas al nivel que
tenemos puesto; por lo que si deseleccionamos restringir

Maodificar | Rampas | [-E Restringir [~ Separar [ Miltiple

copiarlo donde queremos.

ya podemos

3.00 -Nivel 2

0.00 -Nivel 1

y para acabar de encajarlo seleccionamos la opcién separar

Modificar | Rampas | [T Restringir ¥ Separar [~ Moltiple

movemos

o [ I Y cia ajn — O | 5
S E% Df-& D| ne oo o, | 9 - 6| — [%] [Ct'l w2 | OF
y =2 0o . = D0 | Editar | Mostrar avisos |
%S O Fhax 2= 2 O
Madificar | Vsta | Medr | Crear Modo | Aviso |
y lo situamos.
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y lo trazamos

|
r

mT

[intraduzca el punto diagonal del rectangulo. |

12000

Pero la diferencia es que, para que este suelo vaya de nivel a nivel, debemos Modificar los Subelementos.

[%] [(E?j | & asiadic punto
= Em" P sviadi linea dvisoria
@ ‘I'Eh'.@ contama | 5 :
Crear ‘Modo | Modificar subelementos

Manipula puntos v bordes de una losa, una cublerta o un suslo
selecdonado.

Pulse F1 para obtener més ayuda |H‘H‘H‘="|“Hﬁ

Para esto, seleccionamos las aristas y les damos el valor de altura que queremos.
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Otra opcién, para generar una rampa con diferentes pendientes mediante la opcion suelo, es creando el
primer tramo, por ejemplo como en el caso anterior de 3.00m

4000@

214

y mediante la pestafia Flecha de Pendiente en el panel de herramientas superior,

Crear contormo

X Lostas /2050 @ & B &)

B - r—-—-
e @ - - £ ‘/-: d 'Fﬂ- ‘li’ ™ || Definir Mostrar Plano de  Visor
g i —_ : referencia
: —| Flecha de pendiente
Cr Modo Plano de trabajo
| e Afiade flechas de pendiente 2 un boceto. "~
Pulse F1 para obtener mas ayuda
Colocariamos una flecha de pendiente
—= &
a
@ (-
L
P&
o
w
=
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Y le cambiamos las propiedades, modificando Especificar > Pendiente y en Cotas ponemos la pendiente

deseada.

< Bepene (i)

|Resiricoones

Expedifioe

P e g A

Detfaie e aitma ot entyers fral
ot i wa e resal

Cerfang de altura en eulerns iouial
=T

Ferudarin

i md

0.5000

A q"

10000

- | & =
i
«Bageba> (1) _:_]ﬂ T"I'll'ﬂ
|ty |

Expeciicar Berdienin
Firvpl e et final For drlecis
Dot Fary 3 afEura on b Sl L3000
Pl m pre o meca For delecic
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Nota: Si la pendiente no nos aparece en %, tecleamos UN para que se nos muestren las unidades de
proyecto y en el apartado de pendiente

x
Disdplina: ICnmL'm j
Unidades Formato -

Longitud
Area
Volumen
Angulo
Pendiente
Divisa
Densidad de masa

Simbolo dedmal fagrupacion de cfras:
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Cambiamos a porcentaje y el simbolo %

I Utilizar configuracion de provecta

Unidades:

Redonden: Incrementa de redanden:

Ilpnsicinnes decimales j |=II.IZ|1
Simbolo de unidad:
|% ]

[ Suprimir ceros a la derecha

r Suptirmnit i pies
[T Mostrar + pata valores pasitivos

[T Usar agrupadidn de dfras

E E I Cancelar

r SUpTImIE ESpacios

Y con todo ello conseguiriamos ese tramo de 3.00m con pendiente al 4% y como consecuencia una
elevacién de 0.12m. Continuamos con el resto de tramos. Por ultimo decimos que, pese a que mediante
suelos podriamos lograr el mismo objetivo, éste no nos marcaria el recorrido necesario tal y como se nos
facilita con la opcién de rampas. Otro aspecto es que mientras que en una vista en planta, si la rampa se ha
realizado mediante suelos se nos muestran los cortes, y las rampas siempre se hos mostraran en todo su

desarrollo.

oixe! 5]
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4.3 - Perfiles 2D

Vamos a realizar perfiles, tal y como nos indica el nombre del capitulo en cuestién. Podemos definir perfile
como formas 2D que vamos a poder extruir, barrer, etc. y que se pueden colocar o vaciar dentro de un
elemento del proyecto como puede ser el perfil de un muro cortina, el acabado de una chapa grecada de un
forjado colaborante, es decir de cualquier elemento que pensemos que se puede revolucionar, extrusionar
o barrer. Estas formas 2D van a ser familias ya predefinidas en Revit o creadas a posteriori. Para visualizar
lo comentado vamos a Familias > Nueva...

pixe! 5]
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Observamos que al abrirlo

"YHueva familia - Selecdionar archive de plantilla

Documentos
A
.
MiPC

™

Mis siboe de red

Mietric Library

Metric Detail Li.,

Buscar en: I | Soanish

Nombre | ~| Fecha de modificacdn | < Tipo | -] Tamato ||

s Anotaciones

). Blogues de tituo

Ji Masas conceptuales
| Aparato eléctrico métrica basado en murg
| Aparato eléctrico métrico basado en techo
| Aparato eléctrioo métrico
| Aparcamento métrico

|Armazde estructural métrico - Uniones complelas ¥ amaduras de cubierta

[ temazte | métrico - Vigas y

[RiBaustre métrico-Pand
mBaaustre métrico-Poste
| Gmentacion estructural métrica
| Codo de conductn métrico
|Contrafuerte estructural métrico basado en linea
| Contrafuerte estruchural métrico
| Cruz de conducto métrico

[Dispositivo de alarma de incendios métrico con anfitridn

Dispositiva de alarma de incendios métrico
Qmﬂo&iuw de datos métricos con anfitridn
EmiDispositiva de datos métricos
EmiDispositiva de teléfona métrico con anfitridn
[miDispasitivo de teléfono métrico

|Eemento de detalle métrico basado en linea

|Semento de detalle métrico

|Emplazamients métrica

|Entorna métrico

| Equipos eléctricos métricos

Equpos especializados métricos basados en mura
[miEaupes especiaizados métricos
[miEaupos mecénicos métricos basados en muro
[miEuinas mecéricos métricos basades en techn
[miEaupas mecinicos métricos
|Famila RPC métrica
Instalacion de fontaneria métrica basada en muro
Instalacion de fontaneria métrica
Luminaria de foco métrica basada en muro
Luminaria de foco métrica basada en techo
Luminaria de foco métrica
Luminaria lineal métrica basada en muro
Ql.urinaria lineal métrica basada en techo
ERLuminaria lineal métrica
Qlum'naria métrica basada en muro
Qu.m’naria métrica basada en techo

Luminaria meirica

| Mobilario métrico

Modelo genérico métrico Adaptativo

QMU genérico métrico basado en cara
[miMadeln genérico métrico basada en cubierta
Modelo genérico métrico basado en dos niveles
Modelo genérico métrico basado en linea
Modelo genénco métrico basado en mura
Modelo genénco métrico basado en patrdn
Modelo genénco métrico basado en suslo
Modelo genérico métrico basado en techo
[mgModelo gendrice métrico
EMesde obra en muro métricos
Q Musbles de abra métricos
[miPanel de datos métricos
Panel de mura cortina métrico basado en patrdn
Panel de muro cortina metrico
Perfil de diision métrica
Perfil métrico
Perfil métrico-Barandal
Perfil métmico-Hospedado
b Per il métricn Mamperlan de escaleras
[mPerfil métrico-Montants
EmiPeril métrico-Telar
QPI&' estructural métrico
QPiar métrico
Plantila de forma de armadura-ESP
Puerta métrica - Muro cortina
Puerta métrica
Sistema de mobiiario méfrico
Soports de barandila métrica
Te de conducto métrico
[ Terminacién de barandila métrica
[ Transicién de conducta métrico
[ vegetacisn métrica
Q'a'l:ntann métrica - Muro cortina
[y ventana métrica con cubrejuntas

Ventana metrica
Vigas de celosia estructurales méfricas

Nombre de archivo: |

Tipo de archives: [Archivos de plantila de famiia (*.rft)

M.'

Revit nos ofrece una serie de plantillas a trabajar y en la parte de Perfiles seleccionamos aquel que sea
de nuestro interés. A continuacion veremos el Perfil Métrico, por lo que lo seleccionamos en el listado y
procedemos a abrirlo.

EmiPerfil de divisién métrica

[ Perfil métrico

Perfil metrico-Barandal

Perfil métrico-Hospedado

Perfil métroo-Mamperian de escaleras
Eagrerfl métrico-Montante

@F‘n‘ﬁi metrico-Telar
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Al abrir esta nueva familia nos aparecen dos lineas discontinuas, donde la interseccién entre ambas sera el
origen de la propia familia, es decir, donde se colocara.

-—------n-----v---——--n—----

Vamos a realizar un elemento en 2D. Para ello seleccionamos la pestafia Crear > Linea

BH G- Q- &S0 N e S o

= I @ »ARKQ 7

L

[T fuea | Componente de Grupos de | Alineada Angular Radal Demetro Longitud
e = ek ke T de aron
Selecrionar - Prﬂpledades_ i |
; Crea una linea que exste en el espado 30 v e visible en todas las
vistas de un proyecto.
Pulse F1 para obtener mas ayuda
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Y dibujamos nuestro perfil, como por ejemplo un acabado de cubierta con las dimensiones
correspondientes, teniendo en cuenta un aspecto muy importante como es el finalizar nuestro dibujo
cerrando la forma, ya que pese a que posteriormente podamos guardarlo como familia, ésta no sera valida.

L J[@ ! A e - i ||EJ_”&|}L_

[Modificar .1 | | Parametros y categoria de familia
h—
—F

. Azigna las propledades de una categona de famila predefinida al
& alac + | Proped COMPonente Que S ¥a 8 OTear.

Los parametros de familia disponibles vanan en funcion de 3 categoria
de familia seleccionada.

Pulse F1 para obtener mas ayuda
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© Pixel 51 - 2017

206 / 258



Dentro del menl que se nos muestra, podemos indicar que nuestro perfil pertenece a un uso determinado.

x .
- Categoria de familia %
Lista de filtros: | Arquitectura j &
________ s Modificar | Medir | Cn

Paradmetros de familia

Parametro Valor
Rotar con componente
Uso de perfil ]
Mimero OmniClass -
Titulo OmniClass arandila =
Borde de ]
ICanalon
imentacion de muro -
IContrahuella de escalera =
A= o

1
== e T oo

oixe! 5]
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Finalmente guardamos nuestra nueva familia de perfiles (*.rfa)

21
Guardar en: I |, 3 - soludiones constructivas j & Eﬂ % m o
Nombre + | - Fecha de mod... | ~| Tipo || Tamatio |-
|| Fotos 28/01/2014 17:16  Carpeta de archi...

Documentos

A

Mi PC

Mis sitios d...

"

Favoritos

L4

Escritorio

Nombre de archivo: I

Tipo de archivos: IArd'livos de famiia {*.rfa)

Para utilizar este perfil en nuestro proyecto, primeramente lo abrimos y observamos dénde queremos
emplearlo.

lvents cubierta - 40 an : k4]
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Para aplicar el perfil sobre el muro, lo seleccionamos y vamos a Editar tipo.

Propiedades

Muro bdsico

Envolvents cubierta - 40 cm

IMurns (1)

Restricdones
Linea de ubicacion

iCara de acabado: Exterior

Avuda de propiedades

Restriccion de base Planta Cubierta
Desfase de base 0.0000
La base esta enlazada r
Distanda de extension de base 0.0000
Restricddn superior Mo conectada
Altura desconectada 0,4000
Desfase superior 0.0000
La parte superior esta enlazada [
Distancia de extension superior 0.0000
Delimitacién de habitacidn i
Relacionado con masa E
Estructura ~
Estructura ]
Activar modelo analitico B
Uso estructural Mo portante
Cotas &
| Araitd {15 I .ll

aplicar |

Y dentro del propio muro vamos a editar la estructura

Tipo:  [Envolvente cubierta - 40 em

Parémetros de tipo

Pardmetra

53;5
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No vamos a generar capas nuevas sino que, hacemos una vista previa

asigrar capas

=< Vista E}Eﬂia |

Y en vista ponemos seccion de tal manera que observamos las diferentes capas que tiene el muro y como
estan distribuidas.

Editar montaje

;| Familia: Muro basico
Tipo; Envolvente cubierta - 40 cm
Grosor total: 0.4000
Resistenda (R): 4,2562 (m2-K)wW
Masa térmica: 45.84 k1K
- T 7  Capas
e = 9
3 4 B ) Material
2 4y i h S ~.cabado 1 [4] Travertino
e Sl s RS i AR 2 |Contorno del nicleo Capas por encima de e
i “ 4 a 3 |[Capa térmica/de aire [3] Aire
o o 4  |[Estructura [1] Hormigon, Moldeado in sit.
d e e e 5 |Contorne del nicleo Capas por debajo de &
? = - 5 ' i :_ -7
a: el i
- G .-d’ & dd 4 B
; =L I A
s A
a L il
5 ] L i |
'q = 5 it
- a a. d"- . \. -
il B 2!
=i i ik
=) y o -_' a Sa -
5 it f »- L)
i i CARA INTERIOR
El 5 Y
g R B S S Insertar Suprimir | Arriba
o 75 —
: A “a o
o B i Sk T f ~Envolvente por defecto
s & En las inserciones: En los extremos:
Ambas j IExterior
Modificar estructura vertical (sdlo en vista previa de seccidn) —
Modificar | Fusionar regiones | B
-
LI _I » Asignar capas | Dividir regién | T
@D MR Seccon: Modificar atrjig
ixel 5]
) 210/ 258
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Para colocar el perfil dentro del muro, y habiendo seleccionado una vista en perfil, se nos activa el panel de
Modificar estructura vertical (sélo en vista previa de seccidn)

—Modificar estructura vertical (sdlo en vista previa de secdon) -

Modificar Fusionar regiones Baw

i Pividhr cegicn e

Del cual nos interesa el apartado de Barridos de muro donde cargamos nuestro pefrfil

x

~Barridos de muro
Perfil Material |Distancia|Desde| Lado |Desfase |Voltear |Retrangueo|Corta muro| Cortable i’

k|

Duplicar | SUpimir: |

Cargar perfi | Afiadir

M ] Cancelar | Aplicat; |

Lo seleccionamos y ajustamos sus parametros bajo nuestro criterio y de la manera que mejor se ajuste a

Edikar imoats)e

nuestro muro

=]
-5 = e ] e e
== T e e | Bl s b Ty
b

L R A BTl ] '-llq.* el oy -

e

Sar o

Ls =| -". l" ."lI

e Nl [T e I T i v | -'--d‘-.l
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mern dls GORE Fw e bAOD |

= 2
Cowrh | s | cwe |
o

Aceptamos y este perfil que hemos colocado, lo tenemos aplicado en todo el barrido del muro.
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Y si realizamos una seccion vemos que nos esta desaguando las aguas hacia el exterior
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Otro ejemplo es el de telares. Seleccionamos un muro

.. P N -
) i i o - : 0 F
] :
4.0900 .;E?’
=4 :
® ]
5]*:'

Y realizamos el mismo procedimiento comentado anteriormente pero en su estructura seleccionamos
Telares

—Modificar estructura vertical {sdlo en vista previa de seccidn)
Modificar Fusionar regiones Barridos
Asignar capas Dividir regian TE'}ES
Vista previa ==
pixel El 214258
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Donde elegimos el tipo de perfil deseado

reares

rTelares
Perfil Distancia | Desde Lado Desfase |Voltear| Retrangueo i’
1 |Perfil crcular de barandilla : 40 m > §0.0000 Base Exterior 0.0000 [ io.oo00
=
Cargar perfil | Aradir | Duplicar | Suprimir |

Y nos realiza un vaciado en funcion de la forma del perfil seleccionado.

20 | Vista: ISE::::i:in: Modificar atj

En esta segunda parte del capitulo creacién de perfiles, vamos a realizar un perfil para colocar un montante
de un muro cortina. Este tipo de familia tiene que realizarse con una plantilla determinada que ya nos viene
preparada en Revit, por lo que no nos servira generar un perfil y posteriormente darle su categoria sino que
necesitamos que sea un perfil como ya hemos comentado con una plantilla genérica preestablecida.
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Vamos a la “R” de Revit > Nuevo > Familia > Perfil Métrico Montante.

EHG- Q-7+ =

SO A 8- 2

Bl

Ind

Crea wn archivo de Rewvit.

Proyecto
Crea un archive de provectn de Rewl.

ﬂ F

per

A Masa conceptual

Vamos a partir de un perfil genérico métrico de montante para realizarlo

o de plantilla

Buscar en: I J. Spanish
tombre | +| Fecha de modificacién | =| Tipo

| +] Tamafia | +|

}, Anotadones

. Blogues de titulo

. Masas conceptuales
Aparato eléctrico métrico basade en murg
Aparato eléctrico métrico basado en techo
Aparato eléctrico métrico
AparCamiSnto mEco

A

e [m) Armazdn estructural métrica - Vigas v tornapuntas
Qﬂalauwe metrico
QBalaustre métrico-Panel
[ Babaustre métrico-Poste
[z Cimentacin estructural métrica
Codo de conducto métrico
Contrafuerte estructural métrico basado en nea
Contrafuerte estructural métrico

Cruz de conducto métricn

Miz sitios de red

Dispositivo de alarma de incendios metrico
[ ispositivo de datos métricos con anfitrién
[bispositivo de datos métricos
QDiswsihm de teléfone metrico con anfitrion
[epispositive de teléfona métrico
[ Elemento de detale métrico basado en lnea
[z Elementa de detale métrico
Ernplazamients métrico
Ertorno métrico
Equipos eléctricos métricos
Equipos especializados métricos basados en muro
Enuipos espeaaizados metricos
Equipos mecanicos metricos basados en muro
[d Equipos mecanicos métrices basados en techo
Equipos mecanicos métricos
[ Familia RPC métrica
[ Instalacion de fontaneria mética basada en muro
[ nstalacin de fontaneria métrica
Luminaria de foco métrica basada en muro
Luminaria de foco métrica basada en techo
Luminaria de foco métrica
Luminaria lineal métrica basada en muro
Luminaria lineal métrica basada en techo
Luminania lineal métrica

Armazdn estructural métrico - Uniones complejas v armaduras de cubierta

Dispositivo de alarma de incendios métrico con anfitridn

[maModelo genérico métrico basado en cara
kg Modelo genérico métrico basado en cubierta
kg Modelo genérico métrico basado en dos niveles
bz Modelo genérico métrico basado en linea
kg Modelo genérico métric basado en murs
kg Modelo genérica métrico basado en patrdn
Modelo genénco métrico basado en suslo
g Modelo genénco métrico basado en tedho
[ Modelo genérica métrico
Mugebles de obra en muro métncos
[miMuebles de obra métricos
[maPane! de datos métricos
Epanel de muro cortina métrico basado en patrdn
LzgPanel de muro cortina métrico
bzglPerfil de divisidn métrica

Perfil métricoHospedado
Perfilmétrico-Mamperian de escaleras

grerfil Telar

[mFiar estructural métiico

[ Fiar métrico

Eplanﬂa de forma de armadura-ESP
Epueria métrica - Muro corfina
LgPuerta métrica

Sistema de mobiliario métrico
Soporte de barandila métrica

Te de conducto métrico
Termnaddn de barandilla métrica
Transicdn de conducto métrico
{3 Vegetacin métrica

Q‘Jeniana metrica - Mure corting
Qventi\na métrica con cubrejuntas
[ Ventana métrica

H‘ﬁgas de celosia estructurales métricas
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Abrimos y observamos la plantilla que nos aparece en este caso

Interior

Centro de
montante

Los paneles de muro cortina se
recortan hasta donde el boceto de
perfil interseca el plano de
referencia central (frontal/posterior) .

Central

Exterior

frontal/posterior
Plano de referencia

Observamos que nos aparece dénde estard el exterior e interior del muro que va a contener este montante
o perfil que vamos a hacer. También nos aparecen dos planos, el central frontal/posterior del montante y el
del centro del montante. Estos nos van a dar el corte con los paneles del muro cortina, es decir, donde yo
dibuje mi montante, cuando intersecten con la forma que hayamos dibujado, el panel parara.

Procedemos a dibujar nuestro perfil 0 montante, en este caso en forma de elipse

et oo s

O L Ml !_47 == aim T — A @ . ﬂﬂ
||:|' & DEE D ! om _— -@ oo Lj (EI E}S&cateqm’a:
=+ 00 ol & L N =
* B == Perfiles Cargar en
‘2'* Q R "1& @SDA’ = proyecto
I Modificar Medr | Crear | 3
"1 Radie: I 1090.0 Crea una elipse mediante la especificacidn del punto central y un radio
_ en dos direcdones.
| | ﬁ El video se esta cargando...
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Lo realizamos desde el centro o interseccién de los planos

Central
frontal/posterior
Plano de referencia

y lo rotamos 150 o los que creamos convenientes

B &bl = =

%
R EFE

Il

[ \ @

' 7 "'-.:'r frortaliposienar
) Flare de 1eferenca

S X
dificar Medr | Crear

Finalmente lo guardamos como familia (.rfa)

S = e |
Sad

- - 1 1o vty
Pt = tel e i e b L]
a E- 21

T Phdsnstne

Hmmm -

Chatl | o578 e ey

mr—‘ : = s | e [l e

= e E-'Lls
Ly ]

S

#_

Lo I
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A continuacién lo cargamos dentro de nuestro proyecto

BEG-%-W'Bmfﬁ"Aﬁﬁ"?lﬁ]tka" Autodesk Revit 2014 - Te

O EEES A L P TR
% . %’ C;]unr' [ 63-’ OS) =_|iT 2 E_';Ix ‘!/}\' g

Selecdonar » | Propiedades | Portapapeles | Geometria Madificar Medir | Crear |Editor de -s_

Hemos cargado nuestro perfil dentro del proyecto pero debemos hacer que éste pase de 2D a 3D. En primer
lugar debemos generar un huevo montante de muro cortina. Vamos a nuestro Navegador de proyectos y
en desplegable del apartado de Montantes de muro cortina seleccionamos el que mas se ajuste a nuestro
perfil, como por ejemplo, en este caso tenemos un perfil en forma de elipse por lo que nos situaremos en el
tipo de Montante circular. Aqui hacemos clic con el boton derecho y seleccionamos Nuevo tipo

Mavegador de proyectos - Tema 9 - Villa in Decin - BASE

[+ Barandillas :l
[+ Cimentacian estructural

[+ Conductos

[ Conductos flexibles

[+ Cubiertas

[+ Elementos de detalle

[+ Emplazamiento

[+ Escaleras

[+ Masa

= Montantes de muro cortina

----- Maontante angular cuadrilatero
|__i_| ----- Mantante angular en L

... Montante L1

=l Montante angular en _—
‘. Montante V1

i . [ | t||:||:|

[ Montant _ =
o MoOn '-'llj_ﬂr?“r
________ Mo Ca.ml:uar mombre: ..
........ MD” Edltar m
Pl El 219/ 258
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Anotamos el nombre que se le corresponda

Mavegador de proyectos - Tema 2 - Villa in Decin - BASE

----- Barandillas

----- Cimentacion estructural

----- Conductos

----- Conductos flexibles

----- Cubiertas

----- Elementos de detalle

----- Emplazamiento

----- Escaleras

..... Maza

- Montantes de muro cortina
----- Montante angular cuadrilatero

------- Maontante rectangular- 5 x 10 cm
------- Montante rectangular - 5 x 20 cm
------- Mantante rectangular - 10 x 40 cm
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Y entramos en €él, es decir en las propiedades de tipo

Propiedades de tipo x|
Zargar, . |
Tipo: IMontamJe eliptico j Cuplicar... |

Cambiar nombre... |

| Parametro | Valor |

&=10(=H Montante droular

Parédmetros de tipo

Restricciones

Desfase iD DDUD

Perfi Perfil de montante de sistema: Circular
Poslaon Perpendicular a cara

Materiales y acabados 2
Material i <Por categoria>
Mota dave
Modelo
Fabricants
Comentarios d tino
URL
Descripuo’n

on de montaje
Cndlgn de mDniEJE
Marca de tipo
Costo

<< Vista previa Aceptar I Cancelar | Aiplicar |

4

Aqui es donde le dotaremos de sus caracteristicas. En el apartado de Construccién > Perfil seleccionamos
nuestro perfil creado.

x
Familia: IMontanDe circular j CErEar |
Tipo: |Munmnte eliptico j Cuplicar... |

Cambiar nombre... |

I Pardmetro Valor |

Pardmetros de tipo

Restricciones

|Desfase :0.0000

Construccion

Perfi erfil de montante de sistema: Circular

Pasicion ‘erfil rectangular de barandilla : Recubrimiento 14 x 4cm
erfil rectangular de barandila : Recubrimiento 35 x 4 cm

ectangular : 90 x 40 cm

ema 3 -Perfil cubierta ;: Tema 9 - Perfil cubierta

Material

t
Datos de identidad erfil de montan|,sde sistema: Circular

Nota dave 'erfll de montante de sistema: Rectangular =

[Modelo i

[ M-

Por lo tanto, ahora si tenemos creada nuestra familia de montante circular de tipo montante eliptico.

x

Familia: IMonIante circular J Carga ., |
Duplicar... |
Cambiar nombre... |

Tipo:
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También podemos asignarle material a este montante, etc. Una vez hemos definido todas las caracteristicas
para nuestro perfil aceptamos.

ﬁ:ﬂa Cancelar | aplicar |
A

A continuacién seleccionamos nuestro muro cortina y vamos a Editar tipo en nuestro panel de Propiedades

Propiedades =
Muro corbina i
Muro cortina - PB
I Muros {1)
Restricciones
Restriccon de base {Planta Baja
Mecface de hacs L0 NSO

Y en decidimos que montantes, ya sean horizontales o verticales, adoptaran la forma de nuestro nuevo
perfil cambiando el apartado Tipo de interior

Montantes verticales %
Tipo de interior Montante rectangular : Montante rectangular - 5x 10 cm

Tipo de borde 1 Montante rectangular : Montante rectangular - 5 x 10 cm

Tipo de borde 2 Montante rectangular : Montante rectangular - 5 x 10 cm

Montantes horizontales

Tipo de interior Montante rectangular : Montante rectangular - 5x 10 am

Tipo de borde 1 inguno

Tipo de borde 2 ontante circular : Montante dreular 1

E R abas ontante rectangular : Moni rectangular - 10 x 40 cm

Mota dave ontante rectangular : Montante rectangular - 5 x 10 cm

Modelo ontants rectangular : Montante rectangular - 5x 20 cm

Fabricante

Comentarios de tipo

URL

Descripeicn -|

<= Yiska previa | Aceptar Cancelar Aplicar |

Aplicamos y aceptamos.
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Finalmente como podemos observar, nuestro muro cortina tiene el perfil disefiado por nosotros de manera
personalizada en la orientacidn/es seleccionada/as.
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4.4 - Soluciones constructivas muros y suelos

Cuando nosotros dibujamos en Revit nos realiza un solape de elementos que debemos solucionar. Como
recomendacion para agilizar y facilitar el trabajo, se aconseja pensar exactamente qué capas deben pasar
por delante de nuestro forjado, qué capas son continuas en todo el elemento o incluso cuales van a tener un
caracter mas intermitente. Veamos un ejemplo de unién constructiva muro-forjado

=1 el
/;L Pl N 4 a
a
- e 2
s 4 P o % a
% P A, \ v
4 a ,4 N i =
_ - = S
< _
=
= ~ b ~
Ve
5
<]
.

En éste vemos claramente que se estan solapando algunos elementos, por lo que no esta acabando de
funcionar del todo correctamente puesto que los forjados en Revit siempre se grafian del nivel hacia la parte
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inferior mientras que los muros, por defecto, siempre se grafian hasta el nivel. Una posbile solucién es dar al
muro un desfase superior en el panel de Propiedades para que no solape con el forjado.

Propiedades

% Muro bdsico il
Envolvente - 40 cm

IMurns{l} j Editar tipo

Resfriccones noA
Linea de ubicacidn Cara de acabado: Exterior
Restriccidn de base Flanta Primera
Desfase de basze -0.3500
La base estd enlazada =
Distancia de extension de base 0,0000
Restriccion superior Hasta nivel: Planta Cubierta
Altura desconectada 7.5500
Desfase superior 0.0000
La parte superior esta enlazada | !h
Distancia de extensidon superior 0.0000
Delimitacion de habitacidn I
Relacionado con masa r

Estructura "
Estructura ]
Activar modelo analitico
Uso estructural Mo portante

Cotas *
| it 10 /0NN ;I

Avuda de propiedades

&plicar I

Otra posible solucion es unir geometrias mediante la opcion Unir geometria localizada en el panel superior
de herramientas.

BHG- Q-7 2-0A @G- &E&--

orbe - 0 I."f ]l &= &im
b o Mo B8 [y S N DG == 2
Madificar 7] DCur.tl:' L 1-?-} O = oo ol &
B v amEza %50 O T A x
Selecdonar viﬁ'medm Portapapeles - o T
=
(} gg:g: 1 @Cmmr ordendeunin |
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Seleccionamos los dos elementos a unir, es decir, por un lado el forjado

@u
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y por el otro lado el muro
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Consiguiendo finalmente la unién de ambos.
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A continuacién vemos la jerarquia de los diferentes elementos que conforman nuestra unién y como
consecuencia el solape de, o0 no, de éstos. Seleccionamos el muro y entramos dentro de la pestafia editar
tipo de nuestro panel de Propiedades y entramos en Editar... en el apartado de Construccion

Propiedades de tipo

Familia: [Famiia de sstema: Muro bisico | Cargar,
Tipo:  [Envolvente - 40 em | Duplcar. .
Cambiar nombre.
Parametros de tipo
Parémetro WValor
Estructura |Editage
[Envalvente en inserciones Ambas T
Envolvente en extremos Interior
[Fundon

Exterior

oixe! 5]
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Aqui vemos que dentro de estas capas, hay una serie de funciones numeradas, en este caso, del 1 al 5

Editar montaje i . x|
Famiia: Muro bisico
Tipo Envolvente - 40 cm
Grosor total: 0.4000 Alura de muestra: | Y
Resistenca (R): 3.0197 (m=K)M"

Masa térmica: .61k

Capa

Fundidn WMatenal

Envolventes Material estructural

orno ‘Capas por encima de envolvente
Capa térmicajde aire [3] Aislamients semirrigido 1000
Estructura 1] Hormigan, Moldeada in situ, gris 2350
Contorno del micleo ‘Capas por debajo de envolvente 0.0000
[Acabado 2 [5] Placa de yeso laminado 0150

mm
< m

T
iof

Estas cinco funciones son las que hacen que, segun su numeracion, hacen que elemento siga o no, hasta el
siguiente elemento. En el siguiente ejemplo vemos que el Acabado (4)

se encuentra con el elemento Estructura (1), por lo tanto rango superior en la escalera de jerarquias, y se ha
parado al topar con éste Ultimo Vemos que la union del hormigén del forjado con la unién del hormigon del
muro no crea ninguna linea que corte los dos elementos constructivos. Esto sucede porque ambos disponen
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del mismo material, de lo contrario el horizontal mandaria sobre el vertical y por tanto este no continuaria.
En este caso vemos que el muro prosigue por delante del forjado en dos de sus capas o elementos.

1

5 Pl - A 3 R =
. 4_ - i s
X B , :-d'q sk

. a % 1.8000 .

iy =
- et
-
. -~

Esto es asi porque el muro se ha dibujado a consciencia, pensado a priori, separado del forjado. Otra
manera de hacer estos acabados continuos es directamente en Propiedades > Editar tipo > Construccion
> Editar...

Bl
Famila: Muro bisico
Tipo: Envalvente - 40 am
Grosor total: 0.4000 Alturs de muestra: | ST
Resistencia (R):  3.0197 (ma k)W
Masa térmica: H6LRIK

CARA EXTERIOR

a7 m

por
Aislamiento semirrigida

Hormigsn, Moldeado in situ, gris
Capas por debajo de envolvente 0.0000
Placa de yeso laminado L0150

a7

<
=
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y cambiamos la jerarquia de posicion de las capas que componen el elemento, seleccionando una de ellas
primero y haciendo clic en los botones Arriba o Abajo

CARA INTERICR

Insertar Suprimir | Arga | Abajo

en funcién del objetivo final que queremos obtener. En este caso, por ejemplo, subimos la capa térmica de
aire (3) y dejamos Unicamente la Estructura (1) en el ndcleo del elemento.

o CARA BXTERIOR
[ Fundsn [ Material [ Grosar [ Envolventes [ Material estructural
! 1G]
: -
pa: ima H
Estructura [ Hormigon, Moldeada in situ, gris 2350 I ~
[« del niicle Capas por debajo d 0.0000 i
Acabaco 2 [5] Placa de yeso lamnado 0150 i IE
p|Xe|m 231/258
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Geométricamente no observamos resultados en nuestro dibujo, por lo que vamos al panel de propiedades y
en Linea de ubicacién seleccionamos Cara de nucleo: Exterior.

Propiedades
Muro basico il
Envolvente - 40 cam
[muros (1) ~| Hz Editar tipo
Festriccones o
Linea de ubicacian Cara de acabado: Exterior =
Restriccian de base Fie del muro
Desfase de base Fie del nideo
La base estd enlazada ara de acabado: Exterior
Distancia de extension de base ara de acabada: Interior
Restriccidn superior Cara de nus®o: Interior
Altura desconectada —
Desfase superior 0.0000
La parte superior esta enlazada 7
Distancia de extension superior 0.0000
Delimitacidn de habitacidn I
Relacionado con masa =
Estructura b
Estructura ]
Activar modelo analitico
Uso estructural Mo portante
Cotas =
| At i L0 /AN ;I
Ayuda de propiedades aplicar |

De tal manera que si ahora modificamos el tamafio de alguna de las capas o afladimos méas, no debemos
preocuparnos por su colocacion ya que estaran correctamente situadas. Si ademas nos preparamos bien
la jerarquia de las capas para cuando unamos los elementos nos resuelva la interseccion entre ellos,
solamente nos quedara ir uniendo elementos.
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3

Otro aspecto que puede surgirnos solucionar es el siguiente, donde observamos la necesidad de prolongar
una de las capas que conforman el muro con el fin de obtener un acabado continuo.

s
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Para resolverlo, podemos seleccionar el muro y a su vez la flecha que se nos muestra en los extremos, la
cual podemos estirar hasta unir ambas partes del muro.

-l

v g

4 N

R
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y finalmente, unir elementos tal y como hemos visto hasta el momento.

.

hfe

|5uelos : Suelo : Fe
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Otra manera de resolver esta unién es seleccionando el muro y entrando en Editar tipo localizado en

nuestro panel de Propiedades.

Propiedades

Muro bdsico
Escaleras - 35 cm

IMurns {1) j W
Restricdones R -."';
Linea de ubicadan Eje del muro
Restriccion de base Flanta Segunda
Desfase de base -0,0500
La base esta enlazada r
Distanca de extensidn de base 0,0000

Restricddn superior

Hasta nivel: Planta Cubierta

Altura desconectada

3.2500

Avuda de propiedades

Desfase superior 0.0000
La parte superior esta enlazada 72
Distancia de extensidn superior 0.0000
Delimitacién de habitacidn i
Relacionado con masa E
Estructura ~
Estructura ]
Activar modelo analitico
Uso estructural Mo portante
Cotas &
| mnaitd {E NN .ll

aplicar I

A continuacién, vamos al apartado de Construccion > Estructura > Editar...

Propiedades de tipo

Famiia: [Famiia de sistema: Muro basico

| Cargar

Tipo:  [Esceleras - 35 an

Parametros de tipo

=1 ol
Cambiar nombre...

Parametro

Estructura

[Envalvente eninserdones

Ambas

[Envolvents en extremos

Interior

[nchura

0.3500

[Funcién

Exterior
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Aqui, como hemos visto con anterioridad, hacemos clic en Vista Previa » y en Vista seleccionamos
Seccioén

Vista: |Secdon: Modificar atrj Vista previa == I

Seleccionamos la cara de acabado exterior, en este caso Acabado 2 (5),

CARA EXTERIOR
Fundién Material Grosor [ Material estructural
[Acabao 1 [4] Placa de yeso laminado 0150 A I
2 Capa térmica/de aire 3] Aislamiento semirigida 0850 i |7
Contorno del miclea Capas por encima d¢ 0.0000 i .
4 Estructura [1] Hormigdn, Moldeada in situ, gris 2350 F | ol
[5 del niicieo Capas por debajo de envolvente
e Yeso

Y hacemos clic en Modificar

—Modificar estructura vertical (sdlo en vista previa de seccdan)

I"dmﬁl'str Fusionar regiones Barridos

Asignar capas Dividir region Telares
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Vamos al dibujo y seleccionamos la parte inferior, donde observamos que nos aparece un candado,
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si hacemos clic sobre éste vemos como se desbloquea, o que comporta que esta capa del muro se
desvincule del resto y por tanto podremos prolongarla o modificarla independientemente.
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Aceptamos, y podemos prolongar nuestra capa de acabado exterior ya que, una vez realizado el proceso
anterior, nos aparece una nueva flecha que podemos seleccionar y prolongar hasta el siguiente elemento.
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4.5 - Areas
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4.6 - Personalizar familias para presentacion

En este dltimo capitulo del tema y para finalizar todas las configuraciones o personalizaciones que
podemos realizar dentro de nuestro proyecto a la hora de preparar el archivo, vamos a trabajar todo el tema
relacionado con anotaciones sobre niveles, extremos de seccién u otras familias que podemos modificar y

hacerlas propias para insertarlas en el proyecto posteriormente.

A continuacién, observamos una serie de secciones en nuestra vista en planta numeradas por defecto y con
un grafismo determinado que, podemos modificar bajo nuestro criterio.

Para personalizar estos extremos de seccién, vamos a generar una nueva familia de anotacion.
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Familia de anotacion

En primer lugar debemos salir del proyecto; vamos a R > Nuevo > Familia

) huevo i ™

T

=" | Crea un archivo de Revit.

Proyecto
Crea un archive de provects de Rewt.

to de componentes
para usar en proyectos.

Masa conceptual
Abre una plantilla para orear un modslo de
masa conceptual,

Cuadro de rotulacidn
Abre una planfilla para oear una famiia de
cuadros de rotuacian,

Simbolo de anotackin
Crea una etiqueta o un simbolo para
identificar elementos en el proyecto.

pixe! 5]
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entramos en la carpeta anotaciones

-‘_ Hueva familia - Seleccionar archivo de plantilla

Buscar en: I J. Spanish

@

Histanal

Documentos

A

iz sitos de red

n

Faworitos

Escritorna

Mefnic Library

MNombre | =| Fecha de modificacién | =| Tpo |+ Tamatio ||
voscers:

b
|. Masas c Fecha de oreacion: 13/01/2014 8:07
Aparats Tamafio: 3.85MB
Archivos: Anotacion genérica metrica, ...
FYVAT -] Mm—— o
Aparato eléctrico métnico
Aparcamiento métrico

Armardn estruchural métrico - Uniones complejas v armaduras de aublerta

[ Armaztn estructral métrico - Vigas v tornapuntas
Qﬂalauste métrico
[ Balaustre métrico-Panel
E;E-Eku.lstre métrico-Poste
[ Cimentacidn estructural métrica
Codo de conducto métrico
Contrafuerte estructural métrico basado en nea
Contrafuerte estructural métrico
Cruz de conducts métrico
Dispasitivio de alarma de incendios métrico con anfitridn
Dispositivo de alarma de incendios metrico
gnmnmw de datos métricos con anfitridn
[EdDispositivo de datos métricos
[z Dispositive de teléfono métrico con anfitrion
[ Dispositivo de teléfono métrico
[3Elemento de detale métrico basada en lnea
EElemenln de detale métrico
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Y aqui podemos observar todas las tipologias de familia que podemos generar. En este caso lo que se
pretende es generar un nuevo extremo de seccion, por lo que lo localizamos en la lista y lo abrimos.

Whueva famiba - Seleccionar archivo de plantilla

Buscar en: I J. Anoltadiones
Nombre | +| Fecha de modificacién | =| Tpo | =] Tamafie | -]
g E;Armbddngaéﬁmnéhﬁ
Historial

[z Cuerpo de marca de alzado métrica
'i Etiqueta de dispositivo de alarma de incendios métrico
Documenitos

|__ —

Etiqueta de dispositive de teléfone métrico
Etiqueta de dispositive séctrico métrico
Ebgueta de equipos elécincos métrioos
Etiqueta de habitaddn metrica
[EiEtiqueta de multicategoria métrica

[ Ebqueta de puerta métrica

EE’WJE'EI de ventana meéfrica

[EEtiqueta genérica métrica

EEIh‘Emu de lamada métrica

(i Extremo de nivel métrico

:-1' Simbola de cota | Tipo: Autodesk Revit Family Template

=N Tamafio: 208 KB
= Titulo de VST M £t de modificacén: 25/03/2013 4:02

Mefnic Library
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Esta plantilla de trabajo
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nos muestra un texto

Nota:

La interseccién de los planos de referencia
horizontal y derecho define la ubicacion de la
conexidon con la linea de seccién del sistema.

No mueva los planos de referencia horizontal y
derecho.

Suprima esta nota antes del uso.

gue nos informa que el punto de interseccién entre los planos horizontal y vertical derecho,

va a ser la ubicacion de conexion con la linea que proviene de la seccion, es decir, es el punto de conexion
con lo que dibujemos en nuestro nivel.

Ademas, respecto a los elementos que nos aparecen en esta interseccion, los podemos eliminar sin ningin
tipo de problema al igual que la nota.

pixel 5' 2471258

© Pixel 51 - 2017



al igual que la nota.

4
i
LA Pl e O K Pt oo e E
FooTori § GHTRTE e G shicks £ O I8
COTENTNY SN H | NEE O SR T BRI

1 Bl T ik pReod S il Pk aett
TRET

BRI 05 el G AR

Ahora si, podemos empezar a dibujar o definir nuestro extremo de seccion. Para esto, vamos a la pestafia

Crear, hacemos clic en Linea (LI)

EHG- Q- 270 A G- Gid-

R

pixe! 5]
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Modificar [ i % o s g Simbolo  Regidn Regidn
.'_ i ]
—r Linea (LT) de mascara rellenada
Sslecdonar - | Propledades |
Pulse F1 para obtener mas ayuda
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escogemos la forma que queramos

[oaicar Toooear e

Crea una cadena de lineas rectangular mediante la sslecddn de dos

Modificar Meadir Crear esquinas an

[ Radio: | 1000.00

Dy ==% =z. ¢ |ZROG O - .
%%DHQIEEEWM § ! r"rEA..- ) subcategoria: E
SBOTIax £ o

y procedemos a trazar la marca de nuestro extremo de seccion en la plantilla.
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Otra opcién que podriamos aplicar, por ejemplo, es rellenar nuestra marca mediante Crear > Regién
rellenada.

@HG@ G- 2O A G O] S Autodesk
SIREEEEYIN A & B ASOLFS A )
Maodificar % Linea Gélmge:&" Simbolo deﬂegon Alineada Angular Radial Didmetro Longitud | Texto de etiqueta Te
Ty etal mascara |rellen: 4
Selecdonar v | Propledades | Detale || Regldn rellenada

Crea un grafico 2D espedfico de la vista con un patron de rellenc y una
linea de contormo.

El video se esta

Pulse F1 para obtener mas ayuda | Hﬂfﬁ i

Podemos volver a coger la forma anterior para ajustarnos a la marca de extremo de seccion creada.

e Teshes e I

I, (] e= aim B +—p _ . D& E - |
%. O&—; Dtﬁ| Qlﬁ gg 5 el o LA ? I l:.g“ & subcategoria: uz
¢3* Q.} o —_'—tm ."_l ﬂ b4 \‘/}\ vl & | Recténgulo

Crea una cadena de lineas rectangular medants |z selecddn de dos

| Modificar Medir | Crear R

[T Radio: | 1000.00

Y en Propiedades podemos duplicar y por tanto crear un nuevo tipo con las caracteristicas graficas
decididas.

Parametro Valor

Finalizamos

b

SEHEG
sfﬁﬁﬁf%,
D D i ;
' Diburjar

| P—

Eat
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y ya tenemos nuestro relleno aplicado

Respecto al nimero, no es mas que un atributo, es decir, un texto de etiqueta

BHG- Q- =0 A e Q] RS Autodesk Revit 2014 - Familia2 - Plano: -

El ry 0 7 v s L @®m @
L\ @ #EEHCANASOQL MMYA Y “a |\ @6
I Grupos de Simbolo  Regién Regidn  Alineada Angular Radial Dismetro Longitud |[Tescho'ds Texto Revisarla  Buscarf Lineade  Definir Mostrar (Cargar en
detalles demascara relenada de arco ortografis Reemplazar | referenda provecto
Sedecdonar v | Propiedades Detale Cota ~ Texto de etiqueta [ano de trabajo | Editor de famiias | ]

Crea texto de etiqueta para el simbolo de anotadidn,

Propiedades Pulse F1 para obtener més ayuda 1
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Entramos en su ventana correspondiente para Editar y colocar un texto de etiqueta a nuestro extremo de
seccion. En ésta, escogemos el parametro de texto de etiqueta que decidamos, por ejemplo el nimero de
detalle

Editar texto de etiqueta r 21x|
Seleccione pardmetros para afiadir al texto de etiqueta. Los pardmetros se combinaran en un solo texto de etiqueta.
Introduzca valores de muestra para representar este texto de etiqueta en el entorno de la familia. I Envalvente sélo entre pardmetros
—Parametros de categoria ———————————————— —Parametros de texto de etiqueta
Seleccionar campos disponibles de: Mombre de parémetro Espacios| Prefijo Valor de muestra Sufijo | Dividir
i j Mimero de detalle
Detalle de referenda E
Mombre de vista

Texto de etiqueta de referenda

i T I ] B E

| ;E | Cancelar Aplicar

Y lo encuadramos en la interseccion

1
M@i' =

Finalmente, ya tenemos preparada nuestra etiqueta de seccion. La guardamos como familia en la ubicacion
gue decidamos
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Y la cargamos en nuestro proyecto

REE= ||_ K| %&Dﬁ]@”;;‘?;-
= Rt

¥
Propiedades |Pmapape|es'| Geometria ‘
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A continuacién, debemos seleccionar la linea de seccién

; | |

| | |

| | |

i f I

pe (. |

2 4 |
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| i i

I : !

| |

: |

| |

! !

y en Editar tipo,

Propiedades

Seccion -
Seccion 1

Vistas (1) i
Graficos
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entramos dentro de Etiqueta de seccidn en el apartado de Gréficos
x|

5 [ o

y cambiamos los parametros de parametro de Extremo inicial y final de seccion por el que hemos creado

——r
Aplicamos, aceptamos y observamos que nuestra etiqueta de seccién ya esté reflejada en el plano.

AC;IOSL?

Otro aspecto a tener en cuenta es que en la parte superior e izquierda, las etiquetas de seccién se muestran

en azul mientras que en la parte inferior y derecha, aparecen en negro.

A(;J‘O? A0105L

La diferencia Unica entre ambas es que, la etiqueta de seccion azul es un hipervinculo y la etiqueta de
seccién negra es simplemente el simbolo.

Si seleccionamos la seccién, nos aparece un simbolo

T
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Que, si clicamos sobre éste, nos ofrece la posibilidad de cambiar la funcion de las etiquetas de seccion, es
decir, que ninguna sea hipervinculo (color negro),

A(;]DS L

gue no exista

N .

0 que si sea un hipervinculo (color azul),

1
ADD5I,_
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Puesto que si hacemos doble clic sobre nuestra etiqueta de seccion, nos conduce directamente a la vista en
seccion correspondiente a la misma.

1 -
AQO

Todos estos conceptos aprendidos hasta el momento, podemos aplicarlos a otro tipo de elementos, como
por ejemplo para los extremos de nivel,

3.50 -Planta Primera

0.00 -Planta Baja

- _N&

Ir a plano de planta que corresponde a este nivel|
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Para una nueva etiqueta de vista de plano,

En definitiva, podemos generar y crear todas las etiquetas que se listan en la carpeta de Anotaciones que
hemos visualizado al inicio de este Ultimo capitulo del tema.

| | Anotaciones
Nombre | ~| Fecha de modificacién [ =| Too | =] Tamafio | +|
E;Armﬁcic'm genérica méfrica
chﬂ'pﬂ de marca de alzado métrica
_-.' Etiqueta de dispositivo de alarma de incendios métrico
= Eiqueta de dispositive de datos métricos
=i Etiqueta de dispositivo de teléfono métrico
=g Ebqueta de dispositive eléctrico métrico
3 Ebqueta de equipos eléctricos métricos
[ Etaueta de habitaodn meétrica
E}Emuﬂa de multicategoria meétrica
QE‘IIILIF.‘E de puerta mefrica
[ Etiqueta de ventana métrica
[3Etiqueta genérica métrica
E;Eth'emu de kamada métrica
BExh'emu de nivel méfrico
Extremo de rejilla métrica
Extremo de secoidn métrica
Puntero de marca de alzado métrica
Simbolo de cota de alzado métrica
Titulo de vista meétrica
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